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COCUKLAR ICIN AKIL VE ZEKA OYUNLARI NEDIR

VE NEDEN ONEMLIDIR?

ZEKA VE AKIL OYUNLARI NEDIR?

Zeka Oyunlari cocuklarin ve yetiskinlerin strateji gelistirme, planlama, mantik yliritme-mantiksal
bltlinleme, gorsel-uzamsal distinme, siradisi diislinme, dikkat — konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinda gelisimini saglayan, ayni zamanda; ileriyi gorme, planlama ve sabir, sebat, kararlilik, karar
verme, yenilgiyi hazmetme, rekabet gibi tutum ve davraniglari gelistiren, kinestetik alanda uygulamaya
imkan saglayan oyunlardir.

NEDEN ZEKA VE AKIL OYUNLARI VAR?

Zeka oyunlari egitiminde cocuklarda bu gelisimi saglayan zeka oyunlarinin egiticisi ve uygulayicisi olacak
egitmen-6gretmenlerin, cocuklarda oyunun 6nemi, gelistirdigi alanlara gore zeka oyunlari konularinda
teorik ve uygulamali egitimlerle beraber, raporlama ve uygulama prensiplerine hakim olmalari
hedeflenmektedir.

ZEKA VE AKIL OYUNLARININ AMACI NEDIR?

Oyunun ¢ocugun dinyasindaki yerine dikkat cekmek

Cocugu Zeka-Akil Oyunlari diinyasiyla tanistirmak

Cocuga Zeka ve Akil Oyunlari’nin temel kavramlarini anlatmak
Zeka Oyunlari ile ilgili kaynaklari saglamak

Cocuklarda siradisi diisiinme becerilerini gelistirmek



Cilgin Croco
Top Toplama Oyunu 4°lU

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
4 Timsah kafasi
4 Timsah govdesi

20 plastik misket {ﬁ\m

oyunu i A\ 7 Ny Oyun kilavuzu

rnaca 9100 Milli Sermaye
kap RBLE GAM ¢ L 7N

CATCH THE MA!
: Barkod : 8682966820032

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

En fazla 4, en az 2 kisinin yarisabildigi misket
kapma oyunu, ¢ocuklarin el- goz

s koordinasyonlari ve reflekslerini gliglendiren bir
ﬂ!%‘xm%%”"” : oyun tasarimina sahip bulunuyor. Rakipler ile
yarisirken en fazla misketi toplamak ya da gift
kat puan kazandiran altin misketi yakalamak
Uizere micadele eden gocuklar ayni zamanda
kalin motor becerilerini de kullandigindan
fiziksel ve mental gelisimlerine de katki
saglaniyor. Hem heyecan bir rekabet hem de
son derece keyifli bir miicadele igin 4 sirin
Timsah minik oyuncularini bekliyor.

Fikir El-Goz Renk Algisi Sosyal Aile
Gelisimi Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi
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Cilgin Croco
Top Toplama Oyunu 2’lU

Uriin Detayi

Kutu Igerigi
2 Timsah kafasi
2 Timsah goévdesi

20 plastik misket é@
Oyun kilavuzu m

%100 Milli Sermaye

Barkod : 8682966820087

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

2 kisinin yarigabildigi misket kapma oyunu,
cocuklarin el- goz koordinasyonlari ve
reflekslerini giiglendiren bir oyun tasarimina
sahip bulunuyor. Rakipler ile yarisirken en fazla
misketi toplamak ya da cift kat puan kazandiran
altin misketi yakalamak lizere miicadele eden
¢ocuklar ayni zamanda kalin motor becerilerini
de kullandigindan fiziksel ve mental
gelisimlerine de katki saglaniyor. Hem heyecan
bir rekabet hem de son derece keyifli bir
micadele igin 4 sirin Timsah minik oyuncularini
bekliyor.




Who Who
) & = Bil Bakalim (24 Karakter)
bt~ o ..
\v'I'AHMiN Ul‘un Detay|

ETME

OYUNU - A 0590
S Kutu Icerigi
X 2 Adet Oyun Tablasi

SN 48 Adet Tabla Kartlari

—~— 24 Adet Gizli Kartlar %

Oyun kilavuzu =
%100 Milli Sermaye

e e £ Barkod : 8682966820049

= B Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

g =) £|70

§ S : _5 _TJEJM Rakibinin sectigi kartta kim var acaba!
020 s » end Hadi tahmin etmeye baslayin! Dogru

pl MRS . iy > | TC sorulari sordukga heyecan artiyor 6nce

d Gl Ui Sy bilen oyunu kazaniyor!

Bir Yetigkin Tarafindan Kurulmalidir.

Oyuncular cevabi ‘Evet’ ya da ‘Hayir’

| olabilecek sorularla rakiplerinin segtigi
S~ kartta kim oldugunu bulmaya c¢alisiyor; ilk
@ @ @ bilen oyunu kazaniyor. Who Who oyununu
s iki ayri oyun alani ile istediginiz her yerde
5 DA Alo OSVa Alle

oynayabilirsiniz.
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Small Who Who
Bil Bakalim (12 Karakter)

Uriin Detayi

Kutu Igerigi
2 Adet Oyun Tablasi
24 Adet Tabla Kartlari

12 Adet Gizli Kartlar P
Oyun kilavuzu m

%100 Milli Sermaye

Barkod : 8682966820070

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Rakibinin sectigi kartta kim var acaba! Hadi
tahmin etmeye baslayin! Dogru sorulari
sordukga heyecan artiyor dnce bilen oyunu
kazaniyor!

Oyuncular cevabi ‘Evet’ ya da ‘Hayir’ olabilecek
sorularla rakiplerinin sectigi kartta kim
oldugunu bulmaya ¢alisiyor; ilk bilen oyunu
kazaniyor. Who Who oyununu iki ayri oyun
alani ile istediginiz her yerde oynayabilirsiniz.
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Petekleri diisiiriirken

ati da diisiiren

oyunu kaybeder. -
>
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Aile
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Buz Kupleri @

BUZ Klrmd oyunu %100 Milli Sermaye

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
37 Adet Buz Pargasi-2 Adet Cekig
1 Adet Piyon-4 Adet Ayak-1 Oyun Tablasi

Nasil Oynanir

Oyunun Hazirlanisi

- Oyun gergevesinin ayaklari takilr.

- Oyun gergevesi dliz bir zemine ters olarak gevrilir ve
buz kiipleri renk ayrimi olmaksizin yerlestirilir.

- Oyun gergevesi ayaklarinin Gzerinde durabilecek
sekilde diz gevrilir.

- Cergevenin orta noktasindaki buz kiiplintin tizerine
at yerlestirilir.

Oyunun Kurallari

- 2 oyuncu sira ile buz kiiplerine birer vurus
yaparak kiipl cercevenin disina gikartir.

- Oyuncu kupleri kontrol ederek vurus yapamaz
ve cekicle ilk dokundugu kiip distirmek
zorundadir.

- Oyun orta noktadaki atin diismesine kadar
devam eder.

- Orta noktadaki ati dlisliren oyuncu oyunu
kaybeder.




Smart Blocks
Geometrik Oyun

Uriin Detayi

Kutu Igerigi
18 Adet Geometrik Sekiller
2 Adet Model Kitabi

Oyun kilavuzu m

%100 Milli Sermaye

Barkod : 8682966820001

iy,

Kolaydan Zora

2500 HEEE

Smart Buildings

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Cocuklar yapi bloklarini kullanarak 2 boyutlu
(2D) resimleri olusturmaya cahsirlar.
Yapmaniz gereken sey yapi bloklarini nereye
koyacaginizi bulup basit bir kedi ya da evden,
karisik sekillere kadar birgok sey Gretmektir.
Gorsel dikkat, odaklanma- konsantrasyon,

baglantisal diistinme ve problem ¢ézme
becerilerini gelistirir.

Bu egitici oyunda yap-bozlar kolay
sekillerden baslar ve gitgide zorlastikca

; oyuncular kendi potansiyellerine gore
Aile
hareket ederler.

S VONE] AITIAS)

icindekiler: 18 adet yap! blogu, 2 adet kitapgik

Contents: 18 building blocks, 2 booklet

@ |

Fikir El-Goz Renk Algis! Sosyal Aile
Geligimi Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi
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IQ Kupler =R

S'l'l‘di'eji oyunu %100 Milli Sermaye

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
64 Adet Kipler

4 Adet Tabla

80 Adet Kart

Oyun kilavuzu

Barkod : 8682966820018

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Yuzeyinde farkli desenler olan zarlarla,
kartlardaki desenleri yapmaya galisin. Kolay mi
geldi?

Oyleyse hemen karar vermeyin ve diger
raundlari da deneyin. 1Q Kiipler’de 3 farkli
zorluk seviyesi vardir. En ¢ok karti toplayan
oyunu kazanir.

Kazanimlar arasinda ;

-Zihinsel gorsel dikkat,

-Parga-Biituin ve sekil zemin iligkisi,

-Kisa sureli bellek,

-Bilgiyi kopya etme ve transfer etme becerileri
yer alir.




G " P14 Zeno
EQINi BULMA OYUNU ] ous

Hem Oyna Hem Ingilizceni

R RAKIPLERINDEN DAHA FAZLA SE

& | @

Renk Algisi Sosyal Aile
Yetenek Etkilegimi

BUTIN KARTLARI YERE SE

Fikir El-Goz
Gelisimi  Koordinasyonu

Match
Strateji Oyunu 2 in One

Urun Detayi
Kutu icerigi
9 Biyuk Zemin Kartlar

40 Adet Kalin Sekil Kartlari
84 Adet ince Sekil Kartlari Oyun kilavuzu

Barkod : 8682966820056

Nasil Oynanir

7 m
?,

%100 Milli Sermaye

Match Ug adet hafiza, bir adet sekli bul ve eslestirme
oyununu ayni anda barindiran muthis zengin igerige
sahip bir oyundur. Match’in igeriginde 9 adet
mukavva zemin, oyun kartlari ve eslestirme kartlari
bulunmaktadir. Hafiza oyununda her oyuncu
kendisine 3 adet mukavva zemin alir. Oyun kartlari
ise arka ylzi Ust tarafta olacak sekilde yerlestirilir.
Oyunun amaci oyuncularin kendi mukavva
zemininde bulunan sekilleri hafizasinda tutup oyun
kartlarini bu mukavva zemindeki sekillerle
eslestirmektir. Fakat oyun bu kadar basit degildir.
Match’te bu sekide oyuncularin 3 farkl sekilde
oynayabilecegi hafiza oyunu bulunmaktadir.Match
basit eslesirme oyununu da barindirmaktadir.
Eslestirme oyunu 40 adet eslestirme karti ile oynanir.
40 adet eslestirme kartinin hepsi ters gevrilir ve sirasi
gelen oyuncu iki kart acar. Kartlari dogru eslestiren
oyuncu kartlari kazanir. En fazla karti toplayan
oyuncu oyunu kazanir.Ayrica Match Sekli Bul
(Dedektif) oyununu da bulunmaktadir.
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ineklerin Savasi (SN2
Strdfeji oyunu %100 Milli Sermaye

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
16 Adet Cim Kartlar
64 Adet Yuvarlak Pullar
Oyun kilavuzu

Barkod : 8682966820063

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Tum ailenin bayilacagi, cok hareketli bu strateji
oyununda birbirlerine rakip, inek sirtleri diiz
bir dogrultuda ilerleyerek yeni gayirlari ele
gecirmeye calisacaklar!

Oyunun amaci inek striiniizii en genis gayirlara
yayabilmektir. Sirasi gelen oyuncu inek
surusind istedigi oranda ikiye ayirarak diz bir
hat boyunca en uzak cayira ilerletir.

Tum strilerin dagilisini gizlice inceleyip
rakiplerinizin etrafini kendi inekleriniz ile
cevreleyerek daha fazla yayilmalarini 6nleyecek
hareket planinizi yapin!

Yeni oyuna baslarken farkl bir oyun alani
oyuncular tarafindan olusturuldugu igin
ineklerin Savasi her yeni oyunda yepyeni bir
maceraya sizleri goturuyor!




SSSEEEEEET TS T = AHack S’m
6+ Abbqlone %100 Milli Sermaye

Urun Detayi
Kutu Igerigi
28 Adet Top-Oyun Platformu-Top Kesesi

Barkod : 8681049071378

Nasil Oynanir

Oyun platformunda toplarinizin gidebilecegi 6 tane
yon vardir. Toplarinizi tekli, ikili ya da Gglu olarak bu
6 yonden birine dogru hareket ettirebilirsiniz. . Yalniz
her hamlede sadece bir birim gidebilirsiniz. Fazlasina
oyun kurallari geregince izin verilmez.

Toplariniz 4'li ya da 5’li olacak sekilde hareket
ettiremezsiniz.

Oyunun amaci rakibin de toplarini ittirmektir.
Abalone oyununda buna “sumito” ad verilir.

Sumito igin 3 ihtimal vardir: 3 top bir topu itebilir, 3
top iki topu itebilir ve 2 top 1 topu itebilir. 3 top 3
topu, 2 top 2 topu ya da 1 top 1 topu itemez. Buna
denge adi verilir ve bu toplar kilitlenir.

Oyun kurallari geregince kesinlikle bu sekilde hamle
yapilmasina izin verilmez. Kilidi agmak icin bazi
toplarin yerini degistirmeniz gerekecektir.

Hamle yapacaginiz toplarinizin arkasi mutlaka bos
olmalidir. Yani hamle yapacaginiz yone dogru 4 top
arka arkaya gelmisse 4 top arasindan 3 top segip
hamle yapmak yasaktir. 4. topu aradan gikartip 3

El-Goz Renk Algisi Sosyal _Aile. . topun arkasini bos hale getirmelisiniz hamle
Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi yapabilmek igin.

Siiriikleyici
Eglenceli
Zorlayia

Mantik Oyunu
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Focus S’m
Hedef 5 %100 Milli Sermaye

Uriin Detayi

Kutu Icerigi

Oyun Bordu

Pullar 28 Adet Beyaz

Pullar 28 Adet Siyah Pul-Pul Kesesi

Barkod : 8681049071361

Nasil Oynanir
Oyunun Kurallari

Aslinda oynamasi oldukga basit ve zevkli bir
oyundur. Her oyuncunun elinde 28’er adet
pul(tas) bulunur. Oyuna baslamak igin kura
cekilir ya da oyuncular aralarinda anlagarak
kimin baslayacagina karar verebilirler. Sirasi
gelen oyuncu tek bir pul olmak kaydiyla pulunu
oyun platformundaki deliklerden birine birakir.
Oyunda amag, yatay, dikey ya da ¢apraz olarak
5’li bir set olusturmaktir. Bu kolay gibi goziikse
de aslinda pek de basit degildir. Clink siz her
ne kadar 5’li seti olusturmaya calissaniz da
rakibiniz de bos durmayacak ve sizi
engelleyecektir. Oyundaki en 6nemli kural,
oyunu ilk 5’liyi olusturanin kazanmasidir. Yani
bir oyuncu oyunun ortalarinda 5’li bir set
olusturdu diyelim.




SSSEEEEEET TS T = AHack S’m
6+ Abbqlone %100 Milli Sermaye

Urun Detayi
Kutu Igerigi
28 Adet Top-Oyun Platformu-Top Kesesi

Barkod : 8681049071378

Nasil Oynanir

Oyun platformunda toplarinizin gidebilecegi 6 tane
yon vardir. Toplarinizi tekli, ikili ya da Gglu olarak bu
6 yonden birine dogru hareket ettirebilirsiniz. . Yalniz
her hamlede sadece bir birim gidebilirsiniz. Fazlasina
oyun kurallari geregince izin verilmez.

Toplariniz 4'li ya da 5’li olacak sekilde hareket
ettiremezsiniz.

Oyunun amaci rakibin de toplarini ittirmektir.
Abalone oyununda buna “sumito” ad verilir.

Sumito igin 3 ihtimal vardir: 3 top bir topu itebilir, 3
top iki topu itebilir ve 2 top 1 topu itebilir. 3 top 3
topu, 2 top 2 topu ya da 1 top 1 topu itemez. Buna
denge adi verilir ve bu toplar kilitlenir.

Oyun kurallari geregince kesinlikle bu sekilde hamle
yapilmasina izin verilmez. Kilidi agmak icin bazi
toplarin yerini degistirmeniz gerekecektir.

Hamle yapacaginiz toplarinizin arkasi mutlaka bos
olmalidir. Yani hamle yapacaginiz yone dogru 4 top
arka arkaya gelmisse 4 top arasindan 3 top segip
hamle yapmak yasaktir. 4. topu aradan gikartip 3

El-Goz Renk Algisi Sosyal _Aile. . topun arkasini bos hale getirmelisiniz hamle
Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi yapabilmek igin.

Siiriikleyici
Eglenceli
Zorlayia

Mantik Oyunu
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Focus

Koridor Oyunu %100 Milli Sermaye

Uriin Detayi
Kutu icerigi

20 Adet Pul
2 Adet Piyon
Kese

LEKA- MANTIK STIMTEJI ﬂYUNU

NTELUEENCE wmc STRATEGY GAME

(
pnda? \ ws\

i
\\““k‘\‘“‘“‘\i\““‘“\:n\‘\“ M‘\‘“‘

w&“‘ ““e\\z“‘

Barkod : 8681049071385

Nasil Oynanir
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Oyunun Kurallari

Oyun kurallari oldukga basittir. Koridor akil
ve zeka oyununda 81 karelik bir oyun
platformu bulunur ve oyuncularin 10’ar
adet “engel” adi verilen taslari vardir.
Bunlara bazen blok ismi de verilir. Bu engel
taslarinin yaninda 1’er de piyonlari
bulunur oyuncularin. Engeller oyun
tahtasinin ucuna ileride kullaniimak tzere
dizilir ve en 6ndeki 9 karenin ortasina da

‘ @ ‘ @ piyon konur.

Fikir El-Goz Renk Algisi Sosyal Aile
Ge||§|m| Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi

>




Word The Game
Kelime Oyunu

Uriin Detayi

Kutu Igerigi
Kelime Tahtasi
4 Adet Istaka

Harf Tasi 98 Adet A,C@
Joker Tasi 2 Adet :m

%100 Milli Sermaye

Barkod : 8681049071422

GAME 2,3 ve 4 kisiyle

WORD THE bir oyundur. Sira

oynanabilen b indeki harfleri
isi n oyuncu elindek

kendls:r‘ndl‘;:llaapu:n alacak ;:Itg«:en ;;yr::

i Yﬂay_j/:é: Olusturulan

a ve soldan

1| olmalar! gorakmektedlr.

E BECERIST

SES BILGISININ FARKINDA

|
\

(A L

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Oyun 2, 3 ya da 4 oyuncu ile oynanir. Taslarin
hepsini, kutunun igerisinde bulunan torbanin
icine koyduktan sonra her oyuncu bir tas
ceker. Cekilen taslardan hangisi “A” harfine
daha yakin ise o oyuncu, oyuna ilk baslar.
Eger oyunculardan biri bos taslardan birini
cekti ise 0 zaman 6nce baslama hakki onun

olur.
% Oyuna kimin baslayacagina karar verildikten
'/ sonra gekilen taslar torbaya geri birakilir ve
d her oyuncu 7 adet tas ¢eker. Ardindan bu

El-Géz Renk Algisi Sosyal Aile taslari istakalarina dizerek anlamli kelimeler
Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi Uretmeye calisirlar.




Hizli Kaydir @'ﬁ's’#h«

Speedy SW|pe %100 Milli Sermaye

A BAK, SEKUDIZ,
KART —

B Uriin Detay:
E Kutu icerigi
2 Adet Oyun Tabl
HIZ, REFLEKS HIZLI KAYDIR i AeO| c Z{i: kﬁ lesllar

DIKKAT OYUNU 20 Adet Renk Kartelasi

Al

Barkod : 8681049071477

A I, IR ¢ - )
LU AAETT AN ~—

p

Nasil Oynanir
Oyunun Kurallari

Oyuncular karttaki sekilleri renklerine
bakarlar ve oyun zeminindeki taglari
kaydirarak renkleri karttaki renklerle ayni
siralamada yaparlar.

— —2

-

e

o~ —

Her iki oyuncu da ayni anda baslar.
Karttaki sekli ilk dizen zile basar ve o karti
kazanir.

g Oyun sonunda en fazla kart toplayan
'/ oyuncu kazanir.
L

Fikir El-Goz Renk Algisi Sosyal Aile
Gelisimi Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi
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Cantali

Kelime oyunu %100 Milli Sermaye

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
Plastik Tasima Cantasi
4 Adet Istaka

Harf Tasi 98 Adet
Joker Tasi 2 Adet

Barkod : 6920637594748

Nasil Oynanir
Oyunun Kurallari

Oyun 2, 3 ya da 4 oyuncu ile oynanir. Taglarin
hepsini, kutunun igerisinde bulunan torbanin
icine koyduktan sonra her oyuncu bir tas geker.
Cekilen taslardan hangisi “A” harfine daha
yakin ise o oyuncu, oyuna ilk baslar. Eger
oyunculardan biri bos taslardan birini gekti ise
0 zaman once baslama hakki onun olur.

Oyuna kimin baslayacagina karar verildikten
sonra c¢ekilen taslar torbaya geri birakilir ve her
oyuncu 7 adet tas ¢eker. Ardindan bu taslari
istakalarina dizerek anlamli kelimeler tiretmeye
caligirlar.




Cantall 2 Kelime Oyunu
Ve Kelime Bulma

Uriin Detayi
Kutu icerigi

Kelime Tahtasi
4 Adet Istaka

Harf Tasi 98 Adet 9%\
Joker Tasi 2 Adet :m

%100 Milli Sermaye

Barkod : 6920637594762

CANTALI 2'L] OYUN SETI
+Kelime Oyunu

oKelime Bulma
Oyunu

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Oyun 2, 3 ya da 4 oyuncu ile oynanir. Taslarin
hepsini, kutunun igerisinde bulunan torbanin
icine koyduktan sonra her oyuncu bir tas
ceker. Cekilen taslardan hangisi “A” harfine
daha yakin ise o oyuncu, oyuna ilk baslar.
Eger oyunculardan biri bos taslardan birini
¢ekti ise o zaman 6nce baslama hakki onun

olur.

Oyuna kimin baslayacagina karar verildikten
sonra gekilen taslar torbaya geri birakilir ve
her oyuncu 7 adet tas ¢eker. Ardindan bu

El-Goz Renk Algisi Sosyal Aile taslari istakalarina dizerek anlamli kelimeler
Koordinasyonu Yetenek Etkilegimi Uretmeye calisirlar.




Fikir
Geligimi

El-Goz
Koordinasyonu

Renk Algisi

Sosyal
Yetenek

Aile
Etkilesimi

Cantali Satrang @-‘a’a‘#ln

%100 Milli Sermaye

Uriin Detayi

Kutu Igerigi
Plastik Tasima Cantasi
Satrang Piyonlari

Barkod : 6920637594731

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Satrang oyununda her tasin kendine 6zgii hamleleri
vardir. Vezir ve sah en glglu taglardir. Amag sahi
korumak ve rakip oyuncunun sahini mat etmektir.
Bunun igin oyuncular, rakibin bir sonraki hamlesini
distnerek hamle yapmak zorundadir.15 asirlk bir
gecmise sahip olan satrancgta beyaz ve siyah renkli
taglar bulunur. Glinimuzde satrang kurallarinda
birtakim degisikliklere gidilmistir. Onceleri rakip
oyuncuyu "Sah'" diyerek uyarmak zorunlu iken,
bugtin boyle bir zorunluluk yoktur. Oyuncu sahinin
tehlikede oldugunu kendisi fark etmeli ve yapacagi
hamlelerle onu korumalidir.Satrang oyunu bir
oyuncunun sahi alinana kadar devam eder. Satranca
yeni getirilen kurallardan bir digeri ise 50 hamle
kuralidir. Eger 50 hamle boyunca sah alinmaz ise
oyun berabere biter. Bu kuralin amaci satranci kisir
doénguden kurtarmaktir. Satrangta beraberlige Pat
adi verilir.




Cantali 3'li Oyun Seti

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
Plastik tasima ¢antasi
Pullar

Piyonlar {g\m

%100 Milli Sermaye

Barkod : 6920637594724

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Satrang, Tavla, Dama

Olarak hazirlanan 3li oyun setimiz
anonim oyunlardan olusmaktadir.
Ktapgiklarindan oyunun oynama
seklini bulabilecek ve ailece keyifle
oynamaya doyamayacaksiniz.

. Plastik tasima ¢antasi da
S~ - 9 seyhatlerinizde sizlere kolaylik
f@‘ ,/ saglayacak.
»

El-Géz Renk Algisi Sosyal Aile
Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi
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Fikir
Geligimi

El-Goz
Koordinasyonu

Renk Algisi

Sosyal
Yetenek

Aile
Etkilesimi

Cantal 2’li
Satran¢ ve Dama Seti

Uriin Detayi

Kutu Igerigi
Plastik Tasima Cantasi URETIM

. %100 Milli Sermaye
Satrang Piyonlari
Dama Piyonlari

Barkod : 6920637594779

Nasil Oynanir
Oyunun Kurallari

Satrang , Dama Olarak hazirlanan 2li
oyun setimiz anonim oyunlardan
olusmaktadir.

Ktapgiklarindan oyunun oynama
seklini bulabilecek ve ailece keyifle
oynamaya doyamayacaksiniz. Plastik
tasima cantasi da seyhatlerinizde
sizlere kolaylik saglayacak.
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El-Goz Renk Algisi
Koordinasyonu

®
D

Sosyal
Yetenek

Aile
Etkilesimi

Manyetik 3’lU
Oyun Seti

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
Plastik tasima ¢antasi
Pullar

Piyonlar

%100 Milli Sermaye

Barkod : 6920637594755

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Satrang-Tavla -Dama

Olarak hazirlanan MANYETIK 3Iii oyun
setimiz anonim oyunlardan olusmaktadir.
Ktapgiklarindan oyunun oynama seklini
bulabilecek ve ailece keyifle oynamaya
doyamayacaksiniz.

Plastik tasima ¢antasi da seyhatlerinizde
sizlere kolaylik saglayacak.




2’li Oyun

«Kizmabirader

*Tavla

Fikir
Geligimi

El-Goz
Koordinasyonu

Renk Algisi

& | @

Sosyal
Yetenek

Aile
Etkilesimi

Cantall Kizma Birader
Ve Tavia Seti

Uriin Detayi

Kutu Icerigi m
Plastik Tagima Cantasi :’;o Milli S
% illi Sermaye

Piyonlar
Zar - Pullar

Barkod : 6920637594786

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Kizma birader tek zarla oynanir. Her oyuncu
sarl, mavi, yesil ya da beyaz renkli 4 piyona
sahiptir. Amag zar atip diger oyuncularin
piyonlarina kirllmadan hedef noktasina
ulasmaktir. Bu nedenle yiiksek zar atmak, cok
daha avantajlidir.

Oyunun basinda her piyonu oyun alanina
sokmak icin 6 atilmasi gerekir. Cogu zaman
oyunu hizlandirmak adina oyunculara 3 kere
st Uste zar atma hakki taninir. Oyunda sans
faktori kadar strateji de bliylik 6Gnem tasir.
Hem yiiksek zarlar atan hem de strateji
yapanlarin oyunu kazanma ihtimali daha
yuksektir.




S

=

SATRANOTAR
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El-Géz Renk Algisi Sosyal Aile
Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi

Rulo Satrang

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
Mukavva Rulo
Satrang Piyonlari

Satrang Bezi m

%100 Milli Sermaye

Barkod : 8698881010526

Nasil Oynanir

Oyunun Kurallari

Oyun 2, 3 ya da 4 oyuncu ile oynanir. Taslarin
hepsini, kutunun igerisinde bulunan torbanin
icine koyduktan sonra her oyuncu bir tas
ceker. Cekilen taslardan hangisi “A” harfine
daha yakin ise o oyuncu, oyuna ilk baslar.
Eger oyunculardan biri bos taslardan birini
cekti ise 0 zaman 6nce baslama hakki onun
olur.

Oyuna kimin baslayacagina karar verildikten
sonra gekilen taslar torbaya geri birakilir ve
her oyuncu 7 adet tas ¢eker. Ardindan bu
taslari istakalarina dizerek anlamli kelimeler
Uretmeye calisirlar.
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Fikir
Geligimi

El-Goz
Koordinasyonu

Renk AIngl

Sosyal
Yetenek

KARISTIR
ERLENCEVE
TIPLA

A|Ie
Etkilesimi

Slime Yapim Seti
UV Isinh Bileklik Yapimi

Uriin Detayi
Kutu icerigi @

1-) Slime Jeli %100 Milli Sermaye
2-) Renklendirici Gida Boyasi

3-) Sus objeleri

4-) Kivamlastirici Karisim

5-) Kiivet

6-) Kasik

DENEY 2

1-) UV Boncuk

2-) Jiit ipi

Barkod : 8681049071361

Uriin Ozellikleri

Kimyasal sivilar, sagliga kesinlikle zarari
olmayacak oranda kullanilmistir.
Kullanim kitapgiginda yapim semasi
bulunmaktadir.




COCUKLAR ICIN DENEY SETi NEDIR VE NEDEN ONEMLIDIR?

Deney setleri, icinde bilimsel konulari 6gretmek icin hazirlanmis, deney yada demonstrasyon yapmaya yarayan malzemeler
iceren paketlerdir. Deney setleri degisik yas grubu igin farkli sekillerde ve farkli bilimsel konularda hazirlanabilir. Deney setleri
genel olarak okulda 6gretmen ve sinifla birlikte uygulanacak sekilde ya da okul disinda 6grencinin kendisi ve ebeveynleriyle
uygulayacagi sekilde hazirlanir.

Okul disinda 6grencinin ebeveynleriyle ya da kendi kendine yapacagi deneyler iceren setlerde, konuyla ilgili agiklamalarin
bulunmasi, nasil yapacagini anlatan rehberlerin iyi hazirlanmis olmasi 6nemlidir. Okul disinda 6grencilerin 6grenmeyi
surdirebilmeleri, veri toplamak, gézlem yapmak gibi aktivitelerle 6grenme motivasyonlarini devam ettirmeleri tatilleri ve okul
disi zamanlarini verimli kullanmalarini saglar. Ayrica 6grenmeyi pekistirmeyi saglar.

Laboratuvar olanaklari kisith olan okullar igin deney setleri 6grencilerin bilimsel deneyleri deneyimleyebilmesi agisindan
onemlidir. Ayrica deney ve laboratuvar ¢alismasi hazirlayacak vakti olmayan 6gretmenler icin pratiklik saglar ve zamandan
tasarruf ettirir. Deney setleri okulda laboratuvar imkanlarini ve zamani telafi etmenin yani sira, okul sonrasi laboratuvar
kultpleri, 6grenci bilim kullpleri, bilim sergileri, bilim senlikleri gibi aktiviteler ve okuldaki grup aktivitelerini ¢esitlendirmek ve
faydali hale getirmek icin kullanilabilir.

Deney setlerinin bu faydali 6zelliklerinin ortaya ¢ikmasi igin iyi hazirlanmis olmasi 6nemlidir. Yeterli konu anlatimi icermeyen,
bilimsel konseptleri ve kavramlari aktarmayan setler 6grenci icin kazanim saglamaz. "Yemek tarifi" gibi sadece nasil yapildigini
anlatan rehberler iceren setler, sadece eglence amacina hizmet etmekten 6teye gitmeyebilir.

Deney setleri, sadece deneyin nasil yapildigini iceren tariflerden ¢ok, bilimsel konseptlerin uygun sekilde anlatildigi, teknoloji
ve bilimdeki yenilikleri takip eden iceriklere sahip olmalidir. Deney setiyle gerceklestirilen deney 6grenme siirecinin
pekistirilmesi icin kullaniimahdir.



Volkan ve Baloncuk
Deneyi

B|r kutuda |k| deneg seh

BAlONCUK DENEYI

Uriin Detayi

Kutu icerigi

Sabun bazi %100 Milli Sermaye
Siis Objesi

Sabun Boyasi

Esans

Silikon Kahp

Tas Tozu

Tas Boyasi

Esans

Yardimci Kilavuz

Barkod : 8682966820131

Uriin Ozellikleri

Bu deneyde 2 farkl bilim oyunu olarak;

[}
S~ - % 1- Volkan Patlatma Deneyi
'@‘ '/ 2- Baloncuk Deneyi
L

El-Goz Renk Algisi Sosyal Aile Seklinde kutulanmigtir. Tim deneylerin
Koordinasyonu Yetenek Etkilegimi yardimci kilavuzu kutuda mevcuttur.

S FTEZPI

a
b
)
|
|
L
E
:
N

AT

ERI
ABORATUVAR DENEYL
ICIN KAPSAMLI BIR SET
YUN OYNARKEN.
OGRENMENIN YENi YOLU
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effaf Sabun,
geffaf Sabun Bazl
Siis Objesi,
Esans, Eldiven

Sabun Boyasl,
Silikon Kalip,
Tas tozu,

Glda boyas!

KoKuUlY 'ras
maamauoa

YERLI
2l URETIM
o

@O ® @

Fikir
Geligimi

El-Goz
Koordinasyonu

Renk Algisi

Sosyal
Yetenek

Aile
Etkilesimi

Sabun ve Kokulu
Ta§ Deneyi %100 Milli Sermaye

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
Seffaf Sabun Bazi
Sis Objesi

Esans

Eldiven

Sabun Boyasi
Silikon Kalip

Tas Tozu

Gida Boyasi
Yardimci Kilavuz

Barkod : 8682966820193

Uriin Ozellikleri

Bu deneyde 2 farkh bilim oyunu olarak;

1- Sabun Yapim Deneyi
2- Kokulu Tas Deneyi

Seklinde kutulanmistir. Tim deneylerin
yardimci kilavuzu kutuda mevcuttur.




Epoksi Deneyi

Uriin Detayi

Kutu Igerigi

Epoksi Sivisi-Sls Objesi -Gida Boyasi
Silikon Kalp -Sertlestirici -Eldiven
Yardimci Kilavuz

Barkod : 8682966820155

Uriin Ozellikleri

1- ilk olarak, eldivenlerimizi takiyoruz. Set
icerisinden ¢ikan epoksi sivisini bir kaba dokelim.
2- Epoksi sivisinin bulundugu kabin igerisine
sertlestirici (kurutucu) olan siviyi dékelim. lyice
homojen seffaf halini alincaya kadar karigtiralim.
3- Daha sonra homojen bir hal alan siviy
dinlenmeye birakiyoruz.

4- Dinlenmeye biraktigimiz sivi Isinmaya
basladiktan sonra reaksiyon baslamis demektir.

5- 0 esnada silikon kabin igerisine siis objelerini
koyabiliriz. Ayrica, renklendirme yapmak istersek
boya damlatabiliriz.

5- Son olarak; Isinan karisimi silikon kabin igerisine

Sosyal Aile yavas yavas bosaltiyoruz ve donmaya birakiyoruz.
Etkilesimi 6- Bir glin sonra ise donan objeyi ¢ikartiyoruz.

lkol, Seffaf epoksi
e éi.‘ls Ogiesi, Kurutucu
W Gilikon Kalip

&

El-Goz Renk Algisi
Koordinasyonu Yetenek




Koordinasyonu

N YERLI
A URETIM

%100 Nl Sermaye

g i | KarDeneyi
patlamayan Yagmur Deneyl KarTozu, Eldiven,

i pamuk, GozligiAltZemin,
g ; t.:’ grPseunEY Gliserin, gle;:ivk Kap, Pastor Pipeti

Gliserin, Pastor, Pipet Gida Boyas!

& | &

Renk Algisi Sosyal Aile
& Yetenek Etkilesimi

YERLI
URETIM

%100 Milli Sermaye

Hava Olaylari
Deney Seti

Uriin Detayi

Kutu Icerigi
Deterjan
Gliserin

Pastor

Pipet

Pamuk

Gida Boyasi

Kar Tozu
Eldiven

Deney Gozlugu
Platik Kap
Yardimci Kilavuz

Barkod : 8682966820162

Uriin Ozellikleri

Bu deneyde 3 farkl bilim oyunu olarak;

1- Patlamayan Balon Deneyi
2- Yagmur Deneyi
3- Kar Deneyi

Seklinde kutulanmistir. Tum deneylerin
yardimci kilavuzu kutuda mevcuttur.




RV STEAM PROJESI

> TRAFIK LAMBASI

Anahtar, Motor, Pervane, Abeslang,

Oron icerigi: Strafor, Pil Yuvast Pil, o e ekt Kar

Cift Torafli Bant, Gemi

=" BiR KUTUDA
Ki DENEY SET
Z

e

i
RATUVAR DENEYLER
L?cl;;ig KAPSAMLI BIR SET
OYUN OYNARKEN
GERENMENIN YENI YOLU
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El-Géz Renk Algisi Sosyal Aile
Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi

HOVERCRAFT

YERLI
URETIM

%100 Milli Sermaye

Hovercraft ve
Trafik Lambasi

Uriin Detayi

Kutu Igerigi
Strafor

Pil Yuvasi
Anahtar

Motor

Pervane
Abeslang

Cift Tarafli Bant
Gei gikartmalari
Elektrik Karti
Yardimci Kilavuz

Barkod : 8682966820179

Uriin Ozellikleri

Bu deneyde 2 farkl bilim oyunu olarak;

1- Hovercraft
2- Trafik Lambasi

Seklinde kutulanmistir. Tum deneylerin
yardimci kilavuzu kutuda mevcuttur.




Kar ve Kristal |§E
Deneyi %100 Milli Sermaye

gerik $nil, Boraks, Bai rdak,
Tahta Cubuk,Sicak Su, Kap
GidaBoyas!, Kirrozu Eldiven,

Uriin Detayi

Kutu icerigi
Sonil

Boraks

Bardak

Tahta Cubuk
Gida Boyasi

Kar Tozu
Eldiven

Gozlik

Alt Zemin
Yardimci Kilavuz

TJE] Barkod : 8682966820186
U\BORATUVAR :

DENEVLERL (o " meniiteis. e .. s . .
Urun Ozellikleri

iGN KAPSAMI.I BiR
Bu deneyde 2 farkl bilim oyunu olarak;
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1- KAR YAPIM DENEYi
2- KRISTAL YAPIM DENEYi

- Seklinde kutulanmistir. Tim deneylerin
Fikir El-Goz Renk Algisi Sosyal Aile yardimci kilavuzu kutuda mevcuttur.
Gelisimi Koordinasyonu Yetenek Etkilesimi
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Hazir Seramik Biskivi gerya ---------------

Seramik Hamuru
\eramlk Tabak

@I ® O] @®

El-Goz Renk Algisi Sosyal Aile
Koordinasyonu Yetenek Etkilegimi

Seramik Deneyi @féﬂn

%100 Milli Sermaye

Uriin Detayi

Kutu Igerigi

Hazir Seramik Biskuvi-Seramik Hamuru
Seramik Tas 2 Adet

Seramik Tozu-Akrilik Boya Seti 6 li
Firga-Yardimci Kilavuz

Barkod : 8682966820209

Uriin Ozellikleri

Seramik tabaklarini istediginiz sekilde
boyayabilirsiniz.

Seramik hamuru ile istediginiz sekilleri yapip
kurutmaya birakabilirsiniz. Kuruyan seklinizi
ara ara islatip silebilirsiniz. Bu durum
¢atlamasina engel olur. Kuruyan objeyi
boyayabilirsiniz. Daha da yumusak bir hamur
elde etmek iterseniz elinizi 1slatip hamuru
yogurarak yumusatabilirsiniz. Asla
tiketmeyiniz

Seramik tozunu akiskan bir balgik hale getirip
bir kap icerisinde dondurarak arzu ettiginiz
sekilleri elde edebilirisiniz.




Fikir
Geligimi

El-Goz
Koordinasyonu

KAPSAMLI BIR SET

LABORATUVAR DENEYLERi
I

Uriin icerigi: Uzay Yo
Rabtiye, Yapistiricl, Al

Renk Algisi

Liminyim Folyo, Fener

| &

Sosyal
Yetenek

Lu Borusu, yildizKartlari,

Aile
Etkilesimi

Yildiz Takimiari @'ﬁ:n
Deney Seh 9100 Milli Sermaye

Uriin Detay:

Kutu Icerigi

Uzay Yolu Borusu-Yildiz Kartlari
Raptiye-Yapistirici-Aliminyum Folyo
El Feneri-Yardimci Kilavuz

Barkod : 8682966820148

Uriin Ozellikleri

ilk olarak; setimiz icerisinden gikan etkinlik
borumuzu dikkatle inceleyelim. Siradan bir boru ile
nasil Uretime gececeginizi simdi gorelim. Set
icerisindeki aliiminyum folyoyu borumuza saralim.
Yine set igerisinden ¢ikan "TAKIM YILDIZ
KARTLARINI" makas yardimiyla ebeveyn
kontroliinde yuvarlak sekliyle keselim. Kesilen takm
yildizlarini igerisinden ¢ikan raptiye ile isaretli
noktalarindan ebeveyn yardimiyla dikkatlice
delelim.

Set icerisinden gikan yapistirici ile takim yildizi
kartlarini borumuzun st kismina oturtarak
yapistiralim. Bu islemi tim takim yildizi kartlari igin
gergeklestirebiliriz. Yine set icerisinden gikan fener
yardimiyla bir odada borunun bos kismimdan
tutarak raptiye ile delinmis olan deliklenen siiziilen
isiklarin sekil olusturdugunu gérmekteyiz. iste bu
sekiller takim yildizlaridir
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