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CROCO

Miskel Kapmaca Oyuhu

En cok misketi sen topla, oyunu kazan!

Nasil oynanir?

Croco Oyunu, timsahiyla oyun alaninda en
cok misketi toplayanin kazandigi eglenceli bir
oyundur. Once misketleri oyun alaninin
icerisindeki misketler icin ayrilmis bélmelere
yerlestirin. Onlari oyun alaninin ortasinda
timsahlarin yiyebilmesi icin gdndermeniz
gerekir. Bunun icin de misketleri koydugunuz
bélmenin yanindaki digmelere basmalisiniz. O
digmelere bastiginizda misketler oyun alanina
straldr. Misketlerin oyun alaninin altinda
oldugunu unutulmamalisiniz.

Oyun alanina'srilen misketleri yemek icin
4 timsah onlari bekler. Yenilen misketler
timsahlarin yaninda bulunan ayri bir b6lmeye
diser. Oyun alaninda yenecek misket
kalmadiginda bu bélmelerdeki misketleri
saymalisiniz. En cok misketi yiyen timsah ve
oyuncu, oyunun kazanani olur.

Kutu icerisinde; oyun alani, timsahlar ve
misketler bulunmaktadir.

Kutu 6lctst: 38 x37,5x 7,5 cm

Misketteri Topla
Oyunu Kazan
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CROCO

Miskel Kapmaca Oyuhu

En cok misketi sen topla, oyunu kazan!

GLENCEYE
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Nasil oynanir?

Croco Oyunu, timsahiyla oyun alaninda en
cok misketi toplayanin kazandig eglenceli bir
oyundur. Once misketleri oyun alaninin
icerisindeki misketler icin ayrilmis bélmelere
yerlestirin. Onlari oyun alaninin ortasinda
timsahlarin yiyebilmesi icin gdbndermeniz
gerekir. Bunun icin de misketleri koydugunuz
bélmenin yanindaki digmelere basmalisiniz. O
digmelere bastiginizda misketler oyun alanina
straldr. Misketlerin oyun alaninin altinda
oldugunu unutulmamalisiniz.

Oyun alanina surilen misketleri yemek icin
4 timsah onlari bekler. Yenilen misketler
timsahlarin yaninda bulunan ayri bir b6lmeye
diser. Oyun alaninda yenecek misket
kalmadiginda bu bélmelerdeki misketleri
saymalisiniz. En cok misketi yiyen timsah ve
oyuncu, oyunun kazanani olur.

Kutu icerisinde; oyun alani, timsahlar ve
misketler bulunmaktadir.

Kutu 6lctst: 38 x37,5x 7,5 cm

Misketieri Topra
Dgunu zan
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METROCITY

Dunya Ticaret Oyunu

Nasil oynanir?

Metrocity, diinya sehirleri izerine kurulu
= W strateji ve ticaret oyunudur. Bu eglenceli grup
I' ] " Lats T g P oyununda, oyuncular tlkeleri alip satarak veya

""“' = . - kiralayarak zengin olmaya calisirlar. Amaciniz,
r-i 'r - B ] rakiplerinizi iflasa striikleyerek oyunu
: kazanmaktir. Stratejik diisinme, pazarlik
becerileri ve finansal yonetim yeteneklerinizi
test eden bu oyun, aileler ve arkadas gruplari
icin mikemmel bir secenektir. Hem egitici hem

de eglenceli olan Metrocity ile saatler stiren
keyifli vakitler sizi bekliyor.

N e T KA -l"'l"':.-""

Uriin icerigi

1 adet oyun tablasi (50 x 35 cm)

6 adetpiyon

29 adet tapu senedi, 21 adet sans karti
20 adet hazine bonusu karti

1 deste metrocity parasi

Ev, plaza, 2 adet zar

I.-l-,“|_-r|_||.ll?|'

Kutu 6lglisti: 40x27x5 cm

- EmLak Zengini
e o) Kim Oracak?
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LUCKY MATCH

Eglenceli Hafiza
gill:a:ltllrme EGLENCEYE

Nasil oynanir?

Kutu icerisinde farkli temalarda 10 adet
oyun karti bulunur. Her kartin iki yiizinde de
eslestirme yapabileceginiz gorseller yer alir.
Oyunu baslatmak icin bir kart secip zemin
Gzerine yerlestirin ve ardindan torbadan ¢ikan
sari pullari kartin Gzerine yerlestirin. Oyuncular
sirayla kartin tizerindeki es gérselleri bulmaya
calisirken kum saati zamanlayici ile oyunda
heyecani arttirabilirsiniz.

Memory Match, oyuncularin oyun kartlari
Gzerindeki benzer resimleri birbiriyle
eslestirdigi, 2 ya da daha fazla oyuncuyla
oynanabilen bir hafiza oyunudur. Hayvanlar
dlnyas, tasitlar, harfler gibi 20 farkli tema ile
her oyun daha da heyecan verici hale gelir.
Oyun, kum saati ile zamana karsi yarisiyormus
gibi eglenceli bir deneyim sunar.

Uriin icerigi - Kutu icerigi:
Uriin Ige"gl « 10 adet oyun karti
- 16 adet sari pul

* kum saati

e oyun zemini

Hatizan ne
Kadar Giigfii?

Kutu élctsi: 31,5x23x5 cm

!
‘ - \'r



STICK PLACEMENT

Cubuk Yerlestirme
Eglenceli ve
Egitici Kutu Oyunu

Eglence ve Ogrenmenin Milkkemmel Kombinasyonu!

Bu oyun, eglence ve 6grenmeyi birlestiren essiz bir
deneyim sunar. Cesitli renklerde canli cubuklar ve
daireler ile heyecan verici desenler olustururken
eglenceli vakit gecirmenizi saglar.

Karti Gor, Cubuklari ve Daireleri Yerlestir!

Oyun oynamaya ve keyifli bir sekilde vakit gecirmeye
mi ihtiyaciniz var? Stick Placement - Cubuk Yerlestirme
Eglenceli ve Egitici Kutu Oyunu, yaraticiligl ve stratejiyi
bir araya getiren benzersiz bir oyun deneyimi sunuyor.
Renkli cubuklar ve daireler kullanarak kartlarda
gosterilen desenleri tamamlayarak hem eglenecek hem
de becerilerinizi gelistireceksiniz.

Nasil oynanir?

Uzerinde farkli desenler bulunan bir kart secerek
oyunu baslatin. Kutudan gikan renkli cubuklari ve
daireleri kullanarak, kartta gordaginuz sekli olusturun
Sekilleri dogru bir sekilde tamamlayarak basariya ulasin.
Desenler kolay gérunebilir, ancak dikkat gerektirir ve her
biri cok eglencelidir!

Uriin icerigi
e Oyun kartlar

« Renkli gubuklar
« Daireler
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focus CLIP BEAD

Misket Yerlestirme
e ST A e <~ Matematik

CIETETTD Kutu Oyunu

Clip Bead, 2 yas ve lizeri cocuklar icin
tasarlanmis, hem eglenceli hem de egitici bir
kutu oyunudur. Cocuklar, 6zel masa kullanarak

. - farkli renklerdeki boncuklari dogru yerlere
yerlestirir ve renk eslestirme becerilerini
| - gelistirir. Ayni zamanda kutuda bulunan
matematiksel sembollerle toplama, ¢ikarma,
el carpma ve bélme islemlerini 6grenerek temel

matematik becerilerini eglenceli bir sekilde
kesfederler.

Nasil oynanir?

1. Farkli renkteki bencuklari masa ile toplayin.
2. Kartta belirtilen renk kombinasyonlarina
uygun sekilde boncuklari yerlestirin.

3. Matematiksel sembollerle islemler yaparak
eglenirken 6grenin.

Clip Bead, tek basina ya da arkadaslarla
oynanabilen, cocuklarin sosyal, zihinsel ve
fiziksel gelisimini destekleyen mikemmel bir
oyundur. Eglenceli ve 6gretici bir hediye
secenegi ariyorsaniz, Clip Bead tam size gore!

Kutu 6lclst: 31,5x23x5 cm Oriin igerigi - Delikli Oyun Kartlar
* Misketler

* Misket Kaplari

* Oyun Masasl

Etterini Kutran
Misketleri TopLa
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BUTTON PLACE

Diigme ilikleme, Gomlek ve
Kiyafet Giydirme Egitici ve
Eglenceli Kutu Oyunu

Dugmeler hi¢ bu kadar eglenceli olmamisti!

Kiyafetlerin diigmelerini kimin daha hizli
ilikleyebilecegini gormek ister misin? En hizli benim
diyorsan, hemen arkadaslarini topla ve kartlardaki desene
gore kiyafetlerin digmelerini hizla tamamla! Eglence dolu
bu oyunla kiyafetler hem sik hem de rengarenk olacak!

g LIS
o DI

Nasil oynanir?

1. Her oyuncuya bir kiyafet ve bir ip verin.

2. Dugmeleri masanin Gizerine koyun ve kartlari karistirarak
ortasina yerlestirin. Kartlarin arka yiizleri yukari bakmali.
3. Bir oyuncu bir kart acar, ardindan tim oyuncular kartta
géstlerilen desene uygun digmeleri alarak kiyafetlerine
siralar.

4. Dikkat! Digmeleri dogru renk ve sirayla
yerlestirmelisiniz.

5. Ilk tamamlayan oyuncu karti kazanir. Yanlis yapan ise
kartini geri desteye koyar.

6. En cok karti toplayan oyunu kazanir!

V
el e
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Kutu olctist: 22x23x5 cm Oriin igerigi RenklEri 'l‘:, e .duzeni
36 adet diigme Ke§ Bdm.

4 adet ip
35 adet kart
4 adet kiyafet

Aile ile Motor Becerilerini
Etkilesim I;‘.?:Kﬁ%( HED A Gelistirir



SEKeR OYUNV

Seker Candy Eslestirme
Eglenceli ve Egitici
Kutu Oyunu

Seker Candy Eslestirme Oyunu, renkli zarlar ve
sekerlerle dolu eglenceli bir oyun deneyimi sunuyor!
Farkli renklerdeki zarlari attiktan sonra, zarlarin
Gstiindeki renklerle eslesen sekerleri hizli bir sekilde
bulman gerekiyor. Bu oyun, sadece eglenceli degil, ayni
zamanda cocuklarin gorsel algi, hafiza ve strateji
gelistirme becerilerini gliclendiriyor.

Nasil oynanir?

Zarlari atarak oyuna basla.
Zarin Gzerinde cikan renklerle eslesen sekerleri bul.
Rakibinle yarisarak dogru sekeri ilk bulan ol!

W

Seker Candy Eslestirme, basit kurallari ve hizli
temposuyla hem cocuklarin hem de yetiskinlerin
eglenebilecegi bir oyun. Her yastan oyuncu icin uygun
olan bu oyun, renk tanima, hizli tepki verme, mantik
ylritme ve problem.¢6zme becerilerini gelistiriyor.

Bu eglenceli oyun, ister anaokulu égrencisi olun, ister
okul cocugu veya buylkanne, herkesin yarisabilecegi bir
heyecan sunuyor! Yasiniz ne olursa olsun, hizli disinme
ve dikkat becerilerini gelistiren bu oyun, tiim ailenin
favorisi olacak.

Kutu 6lcusu: 14,5x16,5x8,8 cm

Uriin icerigi
+ 3adetzar
30 adet'seker
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Alle ile Motor Becerilerini
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Kutu 6lclsi: 32x32x6 cm

BUZ KUPLERI

Eglenceli Buz
Kipu
Parcalama Seti

Nasil oynanir?

Oyun cergevesinin ayaklari takilir.

Oyun cercevesi diiz bir zemine ters olarak
cevrilir ve buz kipleri renk ayrimi olmaksizin
yerlestirilir.

Oyun cercevesi ayaklarinin Gzerinde
durabilecek sekilde diiz cevrilir.

Cercevenin orta noktasindaki buz kiiptnin
Gzerine piyon yerlestirilir.

2 oyuncu sirayla buz kiiplerine birer vurus
yaparak kipleri cercevenin disina cikartir.

Oyuncu kiplerin kontrol ederek vurus
yapamaz ve cekicle ilk dokundugu kipu
distirmek zorundadir.

Oyun orta noktadaki piyon diisene kadar
devam eder.

Orta noktadaki piyon diisiiren oyuncu oyunu
kaybeder.

Uriin icerigi - 37 Adet Buz Parcasi

2 Adet Cekic
1 Adet Piyon
4 Adet Ayak
1 Oyun Tablasi

Figiird Yikan
Oyunu Kaybeder
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24 Karakterli Egitici
ve Eglenceli

Tahmin Kutu

Oyunu

Who Who / Bil Bakalim 24 Karakter Oyunu,
24 farkli karakter iceren eglenceli ve 6gretici
bir oyundur. Oyuncular, birbirlerinin sectigi
karakteri tahmin etmeye calisirlar. Bu oyun,
cocuklarin dikkatini toplama, hafiza ve
stratejik disinme becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur.

Nasil oynanir?

Rakibinizin sectigi kartta kim var acaba!
Hadi tahmin etmeye baslayin! Dogru sorulari
sordukca heyecan artiyor ve 6nce bilen oyunu
kazaniyor!

Oyuncular cevabi ‘Evet’ ya da ‘Hayir’
olabilecek sorularla rakiplerinin sectigi kartta
kim oldugunu bulmaya calisiyor; ilk bilen oyunu
kazaniyor. Who Who oyununu iki ayri oyun
alani ile istediginiz her yerde oynayabilirsiniz.

Uriin igerigi 2 Adet Oyun Tablasi

* 48 Adet Tabla Kartlari
o 24 Adet Gizli Kartlar
e Oyun kilavuzu

Aile ile
Etkilesim

39 &7
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12 Karakterli Egitici
ve Eglenceli
Tahmin Kutu
Oyunu

Who Who / Bil Bakalim 12 Karakter Oyunu,
12 farkli karakter iceren eglenceli ve 6gretici
bir oyundur. Oyuncular, birbirlerinin sectigi
karakteri tahmin etmeye calisirlar. Bu oyun,
cocuklarin dikkatini toplama, hafiza ve
stratejik disinme becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur.

Nasil oynanir?

Rakibinizin sectigi kartta kim var acaba!
Hadi tahmin etmeye baslayin! Dogru sorulari
sordukca heyecan artiyor ve 6nce bilen oyunu
kazaniyor!

Oyuncular cevabi ‘Evet’ ya da ‘Hayir’
olabilecek sorularla rakiplerinin sectigi kartta
kim oldugunu bulmaya calisiyor; ilk bilen oyunu
kazaniyor. Who Who oyununu iki ayri oyun
alani ile istediginiz her yerde oynayabilirsiniz.

« 2 Adet Oyun Tablasi
e 24 Adet Tabla Kartlari
» 12 Adet Gizli Kartlar

e Oyun kilavuzu

Uriin icerigi

4
T

Aile ile
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HIZLI KAYDIR

Speed 2 EYE
s\':vipev g

HIZLI KAYDIR Speedy Swipe, hizlica hareket
eden objeleri dogru yénde kaydirarak puan
kazanmanizi saglayan eglenceli bir refleks
oyunudur. Oyuncular, her turda hizlanan
objelerle basa cikmaya calisirken hem eglenir
hem de reflekslerini gelistirir. Kompakt ve
tasinabilir tasarimi sayesinde her yerde
oynanabilir.

Nasil oynanir?

Oyuncular karttaki sekilleri renklerine
bakarlar ve oyun zeminindeki taslari kaydirarak
renkleri karttaki renklerle ayni siralamada
yaparlar.

Her iki oyuncu da ayni anda baslar. Karttaki
sekli ilk dizen zile basar ve o karti kazanir.

Oyun sonunda en fazla kart toplayan
oyuncu kazanir.

Reflekslerinizi ve el-gdz koordinasyonunuzu
gelistirecek, ayni zamanda eglenceli vakit
gecirmenizi saglayacak bir oyun ariyorsaniz,
HIZLI KAYDIR Speedy Swipe tam size gére! Bu
oyun, cocuklar ve yetiskinler icin ideal olup, hiz
ve dikkat gerektiren dinamik yapisiyla herkesin
favorisi olacak.

Kutu élclsi: 29x27,5x4 cm

2 Adet Oyun Tablasi
16 Adet Renkli Pullar

Uriin icerigi °
» 20 Adet Renk Kartelasi

Zil
Kese

Refieksterinizi
Test Edin

& B3 Sy O

Aile ile Motor Becerilerini
Etkilesim gosyal  Renk Algss Geligtirir




KIZIMA BIRADER
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Nasil oynanir?

Oyunun baslangicinda her oyuncu, 4 piyonunu kendi
kosesine (veya kalesine) yerlestirir. Oyun takiminda farkli
renklerde 4 er adet piyon vardir. Oyuncularin hangi renk
piyonlari kullanacagi aralarinda anlasarak veya zar
atarak belirlenebilir. Oyuncunun piyonu baslangic
noktasina cikartabilmesi icin zarda 6 atmasi gerekir. Eger
6 gelmemisse, piyonunu kendi kdsesinden
cikartamayacagi icin oyuna baslayamaz.

6 atmayi basaran oyuncu, kendi késesinden bir piyon
cikartir ve baslangic noktasina yerlestirir, tekrar zar
atarak ilerlemeye baslar. Oyunun baslangicini
hizlandirmak icin rakiplerin anlasmasi durumunda-her
oyuncu 3 kez zar atabilir. Oyuna basladiktan sonra her
oyuncunun yalnizca 1 kez zaratma hakki vardir.

Oyunda hamleler zar atarak yapilir. Gelen saylya
gbre oyuncu, oyuna soktugu piyonunu oyun tahtasi veya
kartonu Gizerinde saat yonunde ilerletir. Kizma birader
oyununun kurallarina gére ayni karede birden fazla
piyon bulunamaz.

Uriin icerigi
Kutu 6lctst: 31x30x4 cm + 1 Adet Oyun Tablasi

« 16 Adet Piyon
* 2 Adet Zar
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Kutu 6lglsi: 23x19,5x9,5 cm

PULL THE STICK

En az hilye ile

sonuna kadar

gidebilir ve kazanani
taclandirabilir misiniz?

En az bilye ile sonuna kadar gidebilir ve kazanani
taclandirabilir misiniz?

Nasil oynanir?

Cubuklardan bir kafes olusturun ve bilyeleri
Gstlne yerlestirin. Her oyuncu, herhangi bir bilyeyi
distirmekten kacinarak sirayla roketten bir cubugu
cikarir. Eger herhangi bir misket sutun altina diiserse,
oyuncu bunlari cikarmali ve oyunun sonuna kadar
orada tutmalidir.

Oyunun sonunda en az misket toplayan oyuncu
kazanir!
Uriin icerigi
+ 1 Roket Gemisi

« 30 adet Bilye
* 30 adet Cubuk

Misketteri
Digiirme

& B3 Sy O
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focus WALL GAME

Dismesine 5 EYE
: LENC
1zin Verme! Egqimumsm!

Cok mu cok eglenceli duvar oyununa var
misin? Oyunun amaci ¢ok kolay; Yumurta
Adam’in dismesine izin verme!

Nasil oynanir?

Once oyun arkadasiniz ile birlikte duvari
insa edin. Yumurta Adam’i bu duvarin Ustiine
yerlestirin ve kimin baslayacagina karar verin...
Sirasiyla 1'er tuglayi renkli mala yardimiyla
duvardan dikkatlice disari itin. Dikkat! Tuglalar
eksildikce, duvar zayiflayacak ve Yumurta
Adam’in dismesine neden olacak! Yumurta
Adam’i dusdren oyunu kaybeder!

Her bir tugla 2 parcadan olusmaktadir. Bu 2
parcayi birlestirerek tuglalari oyuna
hazirlayabilirsiniz. Oyun sona erdikten sonra
tuglalari tekrar dizip oyuna en bastan
baslayabilirsiniz. Kesintisiz siiren eglence igin
hazirsan tuglalari diz ve oyuna basla!

A
E::jimﬂglmf
{oin Verme’
focus I ==

NPT i&i ° 3 sari duvar parcasl,
Uriin Icerigi . 44 tugla

* Yumurta Adam
« 2 renkli Mala.

Yumuprta Adam
Diigiirme

39 &7
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Kutu 6lgst: 20x25x7 cm

FROG GAME

Frog Balance

Kutu Oyunu

Egitici ve Beceri Gelistirici Oyun
Seti Montessori Oyuncak

En az bilye ile sonuna kadar gidebilir ve kazanani
taclandirabilir misiniz?

Nasil oynanir?

Nasil Oynanir? Denge platformunu ¢ubugun
Gzerine takin. Her oyuncu sirasi geldiginde zar atar ve
zarda gelen sayi kadar kurbagayi platformun
dengesini bozmadan yerlestirmeye calisir. Ancak
dikkat edin, dengeyi bozan oyunu kaybeder.

Oyunun Faydalarr:

Motor becerilerini ve dengeyi gelistirir.

Hizli distiinebilme yetisini gelistirir ve elestirel
disinmeyi saglar.

Problem cozme yetisini guclendirir.

Planli ve programli hareket etmeye destek olur ve
konsantrasyon kazandirir.

Uriin icerigi

* 49 Adet Kurbaga
+ 1 adet Zar
« 1 Adet oyun tablasi
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Kutu élclsi: 31x30x4 cm

Aile ile
Etkilesim

PLACE BCADS

y
M B &

Egitici Boncuk Dizme

Kutu Oyunu 2 eNCEYE
Nasil oynanir? E%E‘lmsm!

Her iki oyuncu 6nlerine birer kart alirlar. En
kiicik cocuk oyuna baslar. Kartta gosterilen
deseni olusturmak icin oyuncular kaseden
masayla boncuklari alir ve énlerindeki oyun
zeminine dizerler. Dizilimi ilk basaran oyuncu
karti kendi 6nune alip saklar. Oyun sonunda en
fazla karti kazanan oyunu kazanir.

Cocuklarin renk algisini gelistirir. Motor
becerilerini daha iyi kullanmaya olanak tanir.
Sosyal aktiviteyi destekler. Parca butin iliskisini
gelistirir

Uriin icerigi
32 Adet Kart

* 40 Adet 5*8 Misket
« 2 Adet Oyun Platformu

2 Adet Masa
2 Adet Kase

Motor Becerilerini
Sosyal Gelistirir

Etkinlik Renk Algisi
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Kutu 6lglist: 22,5x20x4,5 cm

CUBUK ADAM

Cubuk Adam
Hafiza Kutu
Oyunu

Nasil oynanir?

Wooden Man Memo Game Cop Adam ve
Cubuk Adam Hafiza Oyununu seviye ilerleyerek
oynamak mumkdindir. ILk oynayista cocuklarin
karta bakarak ayni sekli yapmasini saglayarak
oynanmalidir.

Cocuklarin bunu tim kartlarda etkili bir
sekilde yaptigi tespit edildiginde hem oyuna
heyecan katmak hem de gorsel hafiza
yeteneginin gelisimini artirmak agisinda karta
belirli stire bakip ters gevirerek aklinda kaldigi
sekilde sekil vermesini saglamak daha etkili
olacaktir.

Wooden Man Memo Game Cép Adam ve
Gubuk Adam Hafiza Oyunu, 70 gorselden
olusan el-goéz koordinasyonunu gelistirmesini
hedef alarak tasarlanmis bir egitici kutu
oyunudur. Cocuklarda ince motor becerileri, 3D
dlsiinme yetenegi ve sekil algilama
yeteneginin gelisimine katki saglar.

« 35 Adet oyun karti
Urun Ige"gl (70 Adet Gorev)

(;op adam figlru
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Aile ile
Etkilesim
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PENGUIN TOWER

Penguenleri Cek, . EVE
Kuleni Yikma  ESkemem
Eglenceli Kutu Oyunu

Penguenleri ¢ek, kuleni yikma! Sevimli penguenlerle
cok eglenceli bir denge oyunu oynamaya hazir misin?
Kurallari kolay, oynamasi keyifli, rekabeti ise oldukca
heyecanli! Penguin Tower - Penguenleri Cek, Kuleni
Yikma Kutu Oyunu ile macera baslasin!

Nasil oynanir?

1. Penguenleri dizerek bir kule olustur.

2.Zari at ve hangi renkteki pengueni cekecegini 6gren.

3. Makvi gelirse mavi pengueni, sari gelirse sari pengueni
cek!

4.Dikkatli ol, ciink( kule her an yikilabilir. Kuleyi
devirdiginde oyunu kaybedersin!

5.Penguin Tower - Penguenleri Cek, Kuleni Yikma Kutu
Oyunun Kazandirdiklari:

« Strateji gelistirme

» Gorsel algi ve hafiza giclendirme

« Hizli disinme ve odaklanma becerisi

* Problem ¢c6zme, mantik yiriitme ve planlama
yetenegi

» Arkadaslarla oynandiginda sosyallesmeyi tesvik eder.

T A igi © 36 adet penguen
Uriin Icerigi | 1 adet renk zari

e 7 adet denge aparati

Penguenteri Cek
Kugeni Yikma

39 &7
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Kutu élclsi: 22,5x20x4,5 cm

Mozaik Mantar ; EYE
GLENCEY

Renkli Parcalari B AR MISIN!

Yerlestirme Kutu Oyunu

Cok mu cok eglenceli duvar oyununa var
misin? Oyunun amaci ¢ok kolay; Yumurta
Adam’in diismesine izin verme!

Nasil oynanir?

Tablay! Hazirlayin: Plastik 6zel tablayi
dlz bir zemine yerlestirin. Model Secimi:
Kutunun icindeki 11 model resimden birini segin
ve tablanin Gzerine yerlestirin. Renkli
Mantarlari Dizme: Model resimde gdsterilen
renkli sekilleri ve desenleri takip.ederek sari;
kirmizi, siyah, yesil, beyaz ve mavi mantarlari
uygun yerlere yerlestirin. Dizilim Tamamlama:
Tam renkli mantarlari model resimdeki gibi
tablanin Gzerine dogru sekilde dizdiginizde,
model tamamlanmis olur.

Kendi Deseninizi Yapin: Model resimleri
disinda, cocuklar kendi yaraticiliklarina gére
farkli desenler ve sekiller de yapabilirler.

Bu oyun, cocuklarin ince motor becerilerini
gelistirirken renkleri 6grenmelerine ve
yaraticiliklarini kullanmalarina yardimci olur.

1 Adet Plastik 6zel tablasi
11 Adet Model Resim

24 Adet Sari Mantar

24 Adet Kirmizi Mantar

Uriin icerigi

aram Yerlestirme
Parg Kutu Oyunu

24 Adet Yesil Mantar
24 Adet Beyaz Mantar

e 24 Adet Siyah Mantar
e 24 Adet Mavi Mantar

O)e)

Aile ile Motor Becerilerini
Etkilesim gosyal  Renk Algss Geligtirir




BALANCE GAME

Super Eglenceli
Denge Kutu Oyunu

BALANCE, oldukca kolay oynanan ve keyifli bir denge
oyunudur. Oyun baslamadan énce zemin yerlestirilir ve
kartlar arka yuzleri 6nde olacak sekilde karistirilarak
yerlestirilir. En kiiclik yasta oyuncu ilk karti secer ve sectigi
sekli dikkatlice platform tzerine yerlestirir. Amaci, sekli
yerlestirirken platformu devirmemektir. Platformu deviren
oyuncu oyunu kaybeder. Bu eglenceli ve 6gretici oyun, 4
yas ve lzeri cocuklar icin idealdir.

Uriin icerigi

« 8 farkli tip olmak tizere toplam 16 (8x2) adet sekilli
oyun/denge materyali

« 2 parca halinde oyun platformu

e 20 adet oyun karti

Kutu élctsi: 15,5x25x7 cm

o BY & D)

Alle ile Motor Becerilerini
AL Estcl):m%( TS A Gelistirir



sLime

Slime
Bileklik UV
Isinlari

Nasil oynanir?

Slime birkag Grintn belirtilen seviyelerde
bir araya getirilip, ideal kivami alan ve
literatlre Zip zip hamuru olarak cevrilmis oyun
materyalidir.

Bircok yas grubuna hitap ettigi gibi en ¢ok
cocuklarin dikkatini cekmistir.

Ebeveyn gozetiminde ve uygulama
kilavuzuna gore uygulanmalidir.

Uriin icerigi

1 adet karistirma kasesi

1 adet karistirma cubugu

1 adet slime ve zip zip oyun jeli
1 adet kivamlastirici

1 adet gida boyasi 2 ml

1 adet sim tipl

1 adet slime anlatim brosiri

1 adet UV boncuk bileklik seti
1 adet UV boncuk bileklik seti
anlatim brosiri

Kutu 6lcls:25x15x7 cm

OO0 O D/
Aile ile Motor Becerilerini
Etkilesim gosyal  Renk Algss Geligtirir




ATTACK GAME

Sumo Deniz Savasl
ve Strateji Oyun & encEYE
Seti Kutu Oyunu EG AR MISIN!

Attack Abalone & Sumo, strateji severler igin
tasarlanmis heyecan verici bir deniz savasi oyunudur.
Oyun platformunda topunuzu 6 farkli ydne hareket
ettirerek rakibinizi yenmeye calisin. Basit kurallari ve
derin strateji gereksinimleriyle, bu oyun her yastan
oyuncu icin mikemmel bir secenektir.

Nasil oynanir?

Attack Abalone & Sumo'da topunuzun hareket
edebilecegi 6 tane yon vardir. Tekli, ikili veya ¢l
olarak bu yénlere hamle yapabilirsiniz. Her hamlede
sadece bir birim gidebilirsiniz ve 4’Li veya 5'li toplar
hareket ettirilemez.

Oyunun amaci, rakibin toplarini iterek onlari
platformdan cikarmaktir, buna "sumito" denir. Sumito
icin 3 ihtimal vardir: 3 top bir topu itebilir, 3 top iki topu
itebilir ve 2 top bir topu itebilir. Ancak, 3 top 3 topu, 2
top 2 topu veya 1 top 1 topu itemez, bu durumda toplar
kilitlenir ve dengede kalirlar.

Uriin icerigi

Kutu 6lcisi: 15,5x25x7 cm * 28 Adet Top
 Oyun Platformu

* Top Kesesi

33 &y
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BOUNCING BALL

Mavi Bouncing Ball
Aile Ici Masa Oyunu

YUkseltilmis Ziplayan Top Oyunu, cocuklar ve
aileler icin mikemmel bir baglanti masasi oyunudur. 2
ila 4 oyuncu arasinda oynanabilen bu ¢ok oyunculu
oyun, aile ici veya arkadaslarla birlikte keyifli ve
rekabet dolu bir parti atmosferi yaratir.

Nasil oynanir?

iki oyuncu ayni anda toplarini 1zgaraya dogru
sektirir. Hedef, toplarinizi arka arkaya doért sira halinde
dizmektir. Ikiden fazla oyuncu varsa, takimlar halinde
oynayabilirsiniz. Kirmizi veya sari toplarinizi alin,
turuncu topu ise esitlik bozmak icin saklayin. Geri
sayimin ardindan toplar ayni anda sektirilir ve hedefe
gonderilir. Toplarinizi dért sira halinde dizene kadar ya
da toplar bitene kadar oyun devam eder.

Eger toplar bitmisse ve hala kazanan yoksa,
esitligi bozan turuncu toplari kullanarak kazanani
belirleyin.

Tasinabilir ve katlanabilir tasarimi sayesinde bu
etkilesimli masa‘oyunu her yere kolayca tasinabilir.
Tasima sapl, oyunu pratik bir sekilde yaninizda
gotlirmenizi saglar. Ayrica, bu oyun cocuklarin
konsantrasyon, disinme ve muhakeme yeteneklerini
gelistirir, ayni zamanda hafizayi giiglendirir.

Uriin icerigi

» Oyun Platformu

. Kacirma
Hedeglg E:H(‘ .
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Urdin Olglisii : 20x31x5 cm

CANTALI
KELIME OYUNU

:eu“gx,‘

Kelime Bulmaca

Word The Game Kelime Oyunu, 2, 3 ya
da 4 oyuncu ile oynanir. Taslarin hepsini
kutunun icerisinde bulunan torbanin igine
koyduktan sonra her oyuncu bir tas ceker.
Cekilen taslardan hangisi “A” harfine daha
yakin ise o oyuncu, oyuna ilk baslar. Eger
oyunculardan biri bos taslardan birini ceker
ise 0 zaman 6nce baslama hakki onun olur.

Word The Game Kelime Oyunu, hem
cocuklarin hem de yetiskinlerin dil
becerilerini gelistirmelerine yardimci
olurken, aynizamanda eglenceli bir
deneyim sunar. Bu oyun, evde, okulda veya
seyahatlerde rahatlikla oynanabilir ve her
an yaninizda tasiyabileceginiz pratik bir
¢6zumddr.

oL s i&i * Kelime Tahtasi
Uriin Icerigi ; 4 Adet Istaka

« Harf TasI 98 Adet
« Joker Tasi 2 Adet

Aile ile
Etkilesim
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focus CANTAL!

SATRANC-DAMA
- seTi

Tasinabilir ve  gGLENCEYE
Pratik Satranc “**™"
Takimi

Satrang oyunu bir oyuncunun sahi
alinana kadar devam eder. Satranca
yeni getirilen kurallardan bir digeri ise
50 hamle kuralidir. Eger 50 hamle
boyunca sah alinmaz ise oyun berabere
biter. Bu kuralin amaci satranci kisir
dénguden kurtarmaktir. Satrancta
beraberlige Pat adi verilir.

Strateji ve zeka oyunlarinin krali
olan satrang;her yasta keyifle
oynanabilir. Cantali Satrang Seti ile bu
klasik oyunu istediginiz her yere
tastyabilir ve dilediginiz zaman
oynayabilirsiniz. Bu set, cocuklar ve
yetiskinler icin ideal olup, tasinabilir
tasarimi sayesinde hem evde hem de
disarida mikemmel bir deneyim sunar.

P igi * Plastik Tasima Cantasi
Uriin |§e"g' « Satranc Piyonlar
D EINERENEL

Urtin Olciisii : 20x31x5 cm

T T WS N O
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SATRANC SeTI

Tasinabilir ve EGLENCEYE
Pratik Satranc SAEIEE
Takimi

Satrang oyunu bir oyuncunun sahi alinana
kadar devam eder. Satranca yeni getirilen
kurallardan bir digeri ise 50 hamle kuralidir. Eger
50 hamle boyunca sah alinmaz ise oyun berabere
biter. Bu kuralin amaci satranci kisir déngiden
kurtarmaktir. Satrancta beraberlige Pat adi verilir.

Strateji ve zeka oyunlarinin krali olan satrang,
her yasta keyifle oynanabilir. Cantali Satrang Seti
ile bu klasik oyunu istediginiz her yere tasiyabilir
ve dilediginiz zaman oynayabilirsiniz. Bu set,
cocuklar ve yetiskinler icin‘ideal olup, tasinabilir
tasarimi sayesinde hem evde hem de disarida
mikemmel bir deneyim sunar.

Uriin icerigi * Plastik Tasima Cantasi
Ul'l.lrl Igerlgl . Satrang Piyonlal'l

Urtin Olciisi
20x31x5 cm

PO em &
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focus CANTALI DAMA
= SATRANC
TAVLA SeTI

EéI-ENCEx!E
Tasinabilir ve VAR MIS!

Pratik Satranc Takimi

Cantali 3'li Dama, Tavla ve Satrang Oyun
Seti, (¢ klasik oyunu bir arada sunar: dama,
tavla ve satrang. Her oyun, yliksek kaliteli
malzemelerden yapilmis olup, tasinabilir
cantasi sayesinde oyun setinizi istediginiz yere
gotirebilirsiniz. Bu set, strateji ve zeka
oyunlarini sevenler icin mikemmel bir secimdir.

Uc Klasik Oyun BirArada: Dama, tavla ve
satrang oyunlari ilefarkli strateji ve zeka
oyunlarini deneyimleyin.

Yiksek Kalite ve Dayaniklilik: Kaliteli
malzemelerden yapilmis olup, uzun émurli
kullanim'saglar.

Tasinabilir ve Pratik: Cantali tasarimi
sayesinde oyun setinizi her yere gotirebilir ve
istediginiz zaman oynayabilirsiniz.

Urtin Olciisti : 20x31x5 cm

Aile ve Arkadaslar icin ideal: Ailece veya
arkadaslarinizla oynayarak keyifli ve zeka dolu
vakit gecirebilirsiniz.

Uriin Icerigi - Plastik tasima cantasi
* Pullar
« Piyonlar
- Satranc Taslari
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Urtin Olciisii : 20x31x5 cm

CANTALI
KiZmA BiRADER
Ve TAVLA SeTi

Tasinabilir Kizma Birader
ve Tavla Oyunu | Pratik ve
Eglenceli Oyun Seti

Kizma birader tek zarla oynanir. Her oyuncu
sarl, mavi, yesil ya da beyaz renkli 4 piyona
sahiptir. Amac zar atip diger oyuncularin
piyonlarina kirilmadan hedef noktasina
ulasmaktir. Bu nedenle yliksek zar atmak, cok
daha avantajlidir. Oyunun basinda her piyonu
oyun alanina sokmak icin 6 atitmasi gerekir.
Cogu zaman oyunu hizlandirmak adina
oyunculara 3 kere Ust Uste zar atma hakki
taninir. Oyunda sans faktort kadar strateji de
blyiuk 6nem tasir. Hem yuksek zarlar atan hem
de strateji yapanlarin oyunu kazanma ihtimali
daha yuksektir.

Tavla, iki kisi arasinda oynanan ve zar
kullanilan bir strateji oyunudur. Oyunun amaci,
kendi taslarini tahtanin etrafinda déndurerek
ve rakibin taslarini engelleyerek tim taslarini
kendi bélgesine getirip tahtadan cikarmaktir.
Iste tavla oyununun temel kurallari ve oynanisi:

Uriin icerigi - Plastik Tasima Cantas)

« Piyonlar
e Zar - Pullar

& B3 Sy O
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facus RULO SATRANC

EGLENCEYE Tasinabilir Kizma Birader
vARMISIN® vy Tavla Oyunu | Pratik ve
Eglenceli Oyun Seti

"Cantali Rulo Satrang Seti, pratik tasima
imkani sunan ve her yerde oyun keyfi yasatan
bir tasinabilir satrang takimidir. Kaliteli
malzemelerden uretilmis ve sik tasarimiyla
dikkat ceker. Hem deneyimli oyuncular hem de
yeni baslayanlar icin ideal bir secenektir."

Oyun 2, 3 ya da 4 oyuncu ile oynanir.
Taslarin hepsini, kutunun icerisinde bulunan
torbanin igine koyduktan sonra her oyuncu bir
tas ceker. Cekilen taslardan hangisi “A” harfine
daha yakin ise o oyuncu, oyuna ilk baslar. Eger
oyunculardan biri bos taslardan-birini cektiise
0 zaman 6nce baslama.-hakki onun olur.

Oyuna kimin baslayacagina karar verildikten
sonra cekilen taslar torbaya geri birakilir ve
her oyuncu.7 adet tas ceker. Ardindan bu
taslari istakalarina dizerek anlamli kelimeler
Gretmeye calisirlar.

Uriin cerigi - Mukawa Rulo
« Satranc Piyonlari
 Satrancg Bezi

o [OA % :
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Kutu 6lcls:22x3x5 cm

SPEEDY CUPS

Renkli Bardak
Eslestirme
Kutu Oyunu

Nasil oynanir?

Super Bardaklar, 2-6 kisi arasinda keyifli bir
renk eslestirme oyunudur. Oyun baslangicinda her
oyuncu 5 farkli renkte bardak alir ve bunlari ayni
sirayla dizer. Kartlar arka ytizl gorllecek sekilde
ortaya konur ve en Ustteki kart agilir. Oyuncular,
karttaki renk sirasina gére bardaklarini hizla
duzenlemeye calisir. Itk dogru siralamayi yapan
oyuncu, zile basarak puan kazanir. Yanlis siralama
durumunda ise puan kaybi yasanabilir. Super
Bardaklar, refleksleri ve dikkati test eden eglenceli
bir oyun deneyimi sunar.

Sekle bak, Bardaklari en hizli dizen sen ol, Karti
kazan, En fazla karti toplayan oyunu kazanir.

« 30 bardak (Sari, Kirmizi,

Uriin Ige"gl Yesil, Mavi, Siyah)

Etkilesim

» 1 Adet Zil
» 55 Adet Resimli gorev karti
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KABUK BOYAMA

Mavi Bouncing Ball
Aile Ici Masa Oyunu

Bu tam kapsamli set sayesinde deniz kabuklarini
boyamak icin baska hicbir seye ihtiya¢ duymayacaksin.
Diledigin kabugu sec, tasarimini hayal et ve hayalindeki
tasarimi kabuga yansit! Temel renkteki boyalari
karistirarak yeni renk tonlari olusturabilir ve bu ara renk
tonlarini kabuklarin Gzerinde kullanabilirsin.

Cocuklar tek basina veya arkadaslariyla beraberce
kullanabilecekleri Crafy Art Kabuk Boyama Seti ile
diledikleri desen ve resimleri kesfederek hem el
becerilerini artirirlar hem de hayal diinyalarini obje
Gzerine yansitarak keyifli vakit gecirirler. Cocuklarin; el
becerilerini, yaraticiliklarini ve tasarim kabiliyetlerini
artirir. Hayal glclerinin gelismesine yardimci olur.

Uriin icerigi

Kutu 6lclsi: 20x28x4,5 cm « Deniz Kabuklal

« Akrilik Boya

M B &

Alle ile Motor Becerilerini
AL Estcl):m%( TS A Gelistirir



OBJE BOYAMA

- GLENCEYE
Kelime Bulmaca ‘ﬁkﬁ“lsm!

Cocuklar icin Obje Boyama seti sayesinde,
Cocuklarimizineglenerek boyayacagi, boyarken el
becgrilerini ve hayal glclerinigelistirecekleri bir boyama
setidir.

3 yas ve Uzeri cocuklarda el becerileri ve zeka
gelisimineyardimci olan boyama setidir.

Set icerisindeki akrilik boyalar kokusuz
oldugundancocuklari rahatsiz etmez.

it i igi °1Adet Buyik Boy Kokulu Tas
Uriin Ige"g' * 5 Adet Kiicik Boy Kokulu Tas

* 6 Adet Akrilik Boya
1 Adet Firca

& B3 Sy O
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facus TAS BOYAMA

T e R

Frga - Gl

Tasa Yansit VAR MISIN!

Nasil oynanir?

Hayal giiciiniizli, Tas boyama fikirlerinizi, yaraticiliginizi
ve el becerinizi birlestirerek tas lizerinde boyama yapmak,
evinizde, bahgenizde, dilediginiz her yerde rengarenk yeni
dekorasyon 6gelerine sahip olmanizi saglayacak.

Bee Games Tas Boyama XL, bu sanati sizler icin daha
6zel hale getiriyor.

Daha blyiik ve yizeyi diizgiin taslarla olusturulan Bee
Games Tas Boyama XL, size dilediginiz gibi boyama
sanatinizi uygulama firsati sunacak.

Bu sanati bambaska boyutlara tasiyacak olan setimiz
ile tas boyama vazgecilmez hobiniz haline gelecek.

Paket Icerigi Cesitli Boyutlarda Blyiik Boy Dogal
Taslaré6 Adet Akrilik Boya Takimi Firca Aktivite Tahtasi

Uriin icerigi
* Cesitli ebatlarda taslar

« Akrilik Boya
* Firca

AT L B =i
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KORIDOR

AKil ve Zeka
Oyunu -
Strateji ve
Eglencenin
Bulustugu Oyun

Nasil oynanir?

Koridor Akil ve Zeka Oyunu, hem cocuklar
hem de yetiskinler icin tasarlanmis, strateji ve
zeka gelistiren bir oyundur. Bu oyun,
oyuncularin hem eglenmesini hem de
mantiksal disinme becerilerini gelistirmesini
saglar. Basit kurallari ve dinamik yapisiyla her
yasa hitap eder.

R e

¥ g e

Koridor Akil ve Zeka Oyunu'nun kurallari
oldukga basittir. Oyun, 81 karelik bir oyun
platformunda oynanir ve her oyuncunun 10
adet "engel" adi verilen taslari vardir. Bu
taslar bazen blok olarak da adlandirilir.
Oyuncularin ayrica birer piyonu bulunur.
Oyunun basinda, engeller oyun tahtasinin
kenarina dizilir ve her oyuncunun piyonu, en
o6ndeki 9 karenin ortasina yerlestirilir.

Uriin icerigi

o 20 Adet Pul
» 2 Adet Piyon
« Kese

Kutu 6lglisti: 28x31x4 cm
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™ AKil ve
| = oG Strateji
@ Kutu Oyunu

Nasil oynanir?

Akil ve strateji oyunlarini sevenler
icin Hedef 5 Akil ve Strateji Oyunu,
mukemmel bir tercih. Hem cocuklar hem
de yetiskinler icin ideal olan bu oyun,
basit kurallari ve zorlu strateji
gereksinimleriyle her yastan oyuncuya
hitap ediyor.

Hedef 5 Akil ve Strateji Oyunu
aslinda oynamasi oldukga basit ve zevkli
bir oyundur. Her oyuncunun elinde 28’er
adet pul (tas) bulunur. Oyuna baslamak
icin kura cekilir veya-oyuncular
aralarinda anlasarak kimin
baslayacagina karar verebilirler. Sirasi
gelen oyuncu, tek bir pul olmak kaydiyla
pulunu oyun platformundaki deliklerden
birine birakir.

Treiin i igi +Oyun Bordu
Uriin Igerlgl « 28 Adet Beyaz Pul

* 28 Adet Siyah Pul
Kutu 6lclsi: 31x30x4 cm * Pul Kesesi

Ot B &

Aile ile Sosyal Motor Becerilerini

Etkilesim Etklnllk Renk Alg|5| Gelistirir



Kutu 6lclisti: 22x17x3 cm

Uriin igerigi * 24 Adet Tombala Karti
el EIERENE

TOMBALA

Akil ve
Strateji
Kutu Oyunu

Nasil oynanir?

Her oyuncu bir veya daha fazla tombala
karti alir. Kartlarin Gizerinde genellikle 1'den
90'a kadar rastgele sayilar bulunur.

Bir torbaya veya kutuya 1'den 90'a
kadar numarali taslar veya toplar yerlestirilir
Bir kisi, cekilis yoneticisi olarak secilir ve
numarali taslari veya toplari torbadan
cekmekle gorevlendirilir. Cekilis yoneticisi
sirayla taslari ceker ve yiksek sesle okur.

Numaralarin isaretlenmesi

Her oyuncu, cekilen numaralari kendi
kartlarinda kontrol eder ve buldugu sayilari
kapama pullariyla veya isaretleyicilerle
kapatir.

Kartlarda yatay, dikey veya capraz bir
cizgi olusturmak amaclanir.

Oyunun Kazanilmast:

Oyun, genellikle belirli kazanma
kosullarina gore birkag turda oynanir:

Birinci Cinko: Kartta herhangi bir yatay
siradaki tm numaralarin kapatilmasi.

ikinci Cinko: Kartta baska bir yatay
siradaki tm numaralarin kapatilmasi.

Tombala: Karttaki tim numaralarin
kapatilmasi.

Aile ile
Etkilesim

39 &7
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Kutu élclsi: 36x33x4 cm

Aile ile
Etkilesim

KELIME
OYUNU

AKil ve Zeka
Oyunu -
Strateji ve
Eglencenin
Bulustugu Oyun

Word The Game Kelime Oyunu, hem
cocuklar hem de yetiskinler icin mikemmel
bir kelime oyunudur. Hem eglenceli hem de
ogretici olan bu oyun, dil becerilerini
gelistirirken, ayni zamanda keyifli vakit
gecirmenizi saglar. 2, 3 veya 4 oyuncu ile
oynanabilen bu oyun, ailecek veya
arkadaslarinizla harika bir aktivite olacaktir.

Word The Game Kelime Oyunu, 2, 3 ya da
4 oyuncu ile oynanir. Taslarin hepsini kutunun
icerisinde bulunan torbanin icine koyduktan
sonra her oyuncu bir tas ceker. Cekilen
taslardan hangisi “A” harfine daha yakin ise o
oyuncu, oyuna ilk baslar. Eger oyunculardan
biri bos taslardan birini ceker ise 0 zaman
6nce baslama hakki onun olur.

Uriin icerigi

» Kelime Tahtasi
» 4 Adet Istaka
» Harf Tasi 98 Adet
« Joker TasI 2 Adet
* Kese

(4%
O N

Motor Becerilerini

L Gelistirir

Etkinlik Renk Algisi
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Kutu 6lglisti: 30x14x7 cm

CURLING

DILEDIGIN
YUZEYDE ~ EGLENCEXE
OYNA

5 yas ve Uzeri cocuklar icin ideal bir
eglence kaynagidir.

Ailelerin birlikte kaliteli vakit
gecirmesi icin milkemmel bir secenektir.

Cocuklarin motor becerilerini ve
sosyal etkilesim yeteneklerini
gelistirmeye yardimci olur.

Ekransiz tasarimi sayesinde dikkat
dagitmadan eglenceli zaman gegirir ve
yaraticiligi tesvik eder.

Kolay kurulum ve basit kullanim
ozelligi sayesinde her yastan cocuk
rahatlikla oynayabilir.

Aileler icin de pratik ve eglenceli bir
aktivite alternatifi sunar.

Uriin icerigi

« 8 Adet Curling Bilyesi
e Oyun Zemini




Eglencenin . CEVE
Bulistugu EGANEY

Hizli ol, akillica sorular sor, ne oldugunu
tahmin et ve oyunu kazan!

Eglenceli ve 6gretici bu oyun, cocuklarin
ve yetiskinlerin hafiza, dikkat, gérsel algi ve
iliski kurma becerilerini gelistirir.

Oyuncular, yalnizca “Evet” ya da “Hayir”
cevabi alabilecekleri sorularla, baslarindaki
karttaki kimligi tahmin etmeye calisirlar.

Oyun, hizli disiinmeyi, mantikli soru
kurmayi ve stratejik ilerlemeyi destekler.

Ailece veya arkadaslarla oynanabilecek
bu oyun, her yasa uygun sosyal ve interaktif
bir deneyim sunar.

En gok karti bilen oyuncu oyunun galibi
olur!

. we

Uriin icerigi

50 adet oyun karti
4 adet bas bandi

(E‘g'lencege Zipla
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Kutu 6lcls(i:21,5x23x5,3 cm

MEMORY
CHESS

Mind Chess

Memory Chess, 3 yas ve lzeri cocuklar icin

uygun, hafizayi gelistirmeye yonelik eglenceli bir
oyun setidir.

Uzak Dogu’'da kokli bir gelenek olan
Mahjong kiltarinden ilham alinarak
gelistirilmistir.

Cocuklara renkleri 6gretirken, ayni zamanda
gorsel hafizalarini ve dikkat becerilerini gelistirir.

Minimum 2 oyuncu ile oynanir ve her yas grubu
icin uygundur.

Oyuncular sirayla zar atarak gelen renkteki

piyonu bulmaya catlisir; dogru tahminlerde puan
kazanilir.

Ekransiz ve sessiz oyun formati ile hem evde

hem okulda dikkat gelistirici aktivite olarak
kullanilabilir.

Uriin icerigi

- 1 adet oyun tablasi

» 24 adet piyon (6 farkli renkten)
1 adet renkli zar

Egtenceye Zipl

4
?

Estﬁxa%( Renk Algisi Gelistirir
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Kutu élclsi: 29x19x7 cm

Urain Agirligr: 1,500 kg

Uriin icerigi

400 adet minyatir tugla

250 adet minyatlr kiremit ve parke tasi
1 adet cati

1 adet kapi

1 adet pencere

1 adet karistirici kasik

1 paket tugla yapistirici harg

1 adet kullanim kilavuzu

275

Aile ile
Etkilesim

MINYATUR
SANATI

Kendi Binani

Insa Et Evksuﬁ_ﬁi

Hayallerindeki ev artik gercek!
Architect Minyatlr Tugla Ev Yapim Seti
ile cocuklar, kendi minyatr evlerini insa
ederek eglenceli bir deneyim yasar.

Gercek gorandmli tugla, kiremit ve
parke taslari ile detayli ve saglam bir
yap! olustururlar.

Kullanim kilavuzunu takip ederek
adim adim kapi, pencere ve cati gibi
detaylari yerlestirirler.

Cocuklarin hayal glcd, taklit
yetenegi ve yaraticiligi desteklenir.

El becerilerini gelistirirken, ayni
zamanda sabir ve dikkatle calismayi
ogrenirler.

Evin insasi tamamlandiktan sonra

ortaya cikan yapi, gururla
sergilenebilecek kalici bir eser olur.

(E‘g'lencege Zipla
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Motor Becerilerini
Sl Geligtirir
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SEeRAMIK
penhey seTl

Yaratici ElI Sanatlari ve

DENEY SETie YUNCAK Seramik Yapimi
IK B Kutu Oyunu

Nasil oynanir?

Seramik Yapma ve Boyama Etkinligi,
cocuklarin hem eglenerek hem
ogrenerek seramik yapmasi ve boyamasi
icin hazirlanan bir STEAM etkinligidir.

Seramik hamuru ile istediginiz
sekilleri yapip kurutmaya
birakabilirsiniz. Kuruyan.seklinizi ara-ara
Islatip silebilirsinizzBu durum
catlamasina engel olur.

Kuruyan objeyi boyayabilirsiniz.

Daha da yumusak bir hamur elde
etmek isterseniz elinizi 1slatip hamuru
yogurarak yumusatabilirsiniz.

Asla tiketmeyiniz.

Seramik tozunu akiskan bir kap
icerisinde dondurarak arzu ettiginiz
sekilleri elde edebilirsiniz.

Uriin icerigi

* Firca

» Boya Seti
 Seramik Hamuru

» Seramik Tozu
« Seramik Tabak

Once Sekittendir
Sonra Boya

& B3 Sy O

Aile ile Motor Becerilerini
Etkilesim gosyal  Renk Algss Geligtirir




Uriin icerigi  Uriin icerigi

* Sonil 1 Adet Koruyucu Gozluk

Kutu 6lclsl: IEGREIRLD « 1 Adet Micro Centrifuge Tube
26x22x10 cm [ UL EE G « 1 Alt Zemin
- Plastik Kap « 1 Cift Eldiven
« 1 Adet Pastor Pipeti « Deney Gozliugi
* Kar Tozu

RENKLI KAR Ve
RENKLI
YAGMURLAR

Kar Kristal Deneyi Bilim Seti
Kesfet, Ogren ve Eglen

Nasil oynanir? Eeklilugx'i

Cocuklarin fiziksel, ruhsal ve mental
gelisimleri acisindan katildiklari etkinlikler
buyik énem tasir. Sanat, bilim, spor ya da doga
etkinlikleri cocuklarin bakis agilarini gelistirdigi
icin, kendilerine olan gliveni de artirir.Bilim ve
doga etkinlikleri, cocuklarin yasadiklari cevreyi
daha iyi anlamalarina yardimci oldugu gibi;
analitik disiinme yetenegi, problem ¢c6zme ve
sorunlarla basa ¢ikma becerilerini gelistirir. Ayni
zamanda cocuklarin yaraticiligini gelistirme
konusunda da bilim ve doga etkinlikleri 5nem
tasir.

Kar Deneyi

Kar seti icerisindeki zeminin (zerine kar
tozunu dékelim.Daha sonra deney bardaginin
icerisine iki parmak bosluk kalana kadar su ile
dolduralim.Deney bardaginin (izerine micro
tipteki gida boyasini bosaltalim.Pastér pipeti
yardimiyla deney bardagi icerisindeki renkli
suyu, kar tozunun (zerine tasiyalim.Kar tozunun
Gzerine, miktarinin 10 katina kadar su transferi
yapabiliriz.Not; Eldiven ve gozlik kullanmayi
unutmayiniz.DIKKAT: Deney sonrasinda kristal
hale gelen sonil kesici olabilir dikkat ediniz.
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Kutu élclsi:
19x21x9 cm

MUM
DENEY SETi

Kendi Mumunu Yap

Nasil oynanir? Eﬁkﬁﬂ&%

Bu eglenceli ve 6gretici mum yapimi seti ile
cocuklar, mumun nasil olustugunu
deneyimleyerek 6grenir.

Set sayesinde cocuklar, 2 farkli renkte ve
kokuda mum Uretir.

Uretilen mumlar, 6zel cam kavanozlarinda
hazirlanir ve hem hediye edilebilir hem de
kullanilabilir.

Deney sirasinda cocuklar, bilimsel
disinme, el becerisi ve tretkenlik kazanir.

Renk ve koku secenekleriyle cocuklar
kendi tercihlerine gore mumlarini
kisisellestirebilir.

Set icindeki aciklayici brosiir ile deney
adimlari kolayca takip edilebilir.

Tum malzemeler kutu icerisinde yer
almaktadir.

Uriin icerigi

« Mum yapimi icin gerekli malzemeler
« 2 adet cam kavanoz

« 2 farkli renk ve koku

« Eldiven

» Masa ortusl
* Deney anlatim brosiri

Aile ile
Etkilesim
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Motor Becerilerini
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SABUN Ve
KOKULU TAS
YAPIM SeT!

Eglenceli ve Egitici
Kutu Oyun Deneyimi

Nasil oynanir? Eﬁkﬁﬂfsw

Set icerisinden ¢ikan tas tozunu bir
kabin icerisine bosaltalim.Tas tozunun
yarisina kadar su ile homojen bir hale
gelene dek karistiralim.Olusan karisimimizi,
sabun deneyimizde de kullandigimiz silikon
kalibin icine dékelim.Yaklasik 30 dakika
bekledikten sonra kokulu.tasimzi kaliptan
rahatlikla cikarabilirsiniz.Deney yapmak
cocuklarin fiziksel, ruhsal ve mental
gelisimleri agisindan buyik 6nem tasir.
Sanat, bilim, spor ya da doga etkinlikleri
cocuklarin bakis acilarini gelistirdigi icin
kendilerine olan guveni de artirir.

Uriin icerigi

Deneylerimizin ebeveyn kontroliinde ve

. e Mum yapimi icin gerekli gbzetiminde yapilmasi tavsiye edilir Kutu
Kutu élcusi: malzemeler icindekiler: Sabun, sabun bazi, sts objesi,
19x21x9 cm « 2 adet cam kavanoz esans eldiven, sabun boyas, silikon kalip,
. Elfdarkll renk ve koku tas tozu, gida boyasi, renkli abeslang.
- Eldiven

» Masa Ortusu
* Deney anlatim brosuri

OA 00pY7 :
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Alle ile Motor Becerilerini
AL Estcl)jxa%( TS A Gelistirir




Rt

VOLKAN VE
BALONCUK

Kendi Mumunu Yap

EGLENCEYE
ISIN!
Nasil oynanir? VARW

Bu eglenceli ve 6gretici mum yapimi seti ile
cocuklar, mumun nasil olustugunu
deneyimleyerek 6grenir.

Set sayesinde cocuklar, 2 farkli renkte ve
kokuda mum Uretir.

Uretilen mumlar, 6zel cam kavanozlarinda
hazirlanir ve hem hediye edilebilir hem de
kullanilabilir.

Deney sirasinda cocuklar, bilimsel
dustinme, el becerisi ve tretkenlik kazanir.

Renk ve koku secenekleriyle cocuklar
kendi tercihlerine gore mumlarini
kisisellegtirebilir.

Set icindeki aciklayici brosiir ile deney
adimlari kolayca takip edilebilir.

Tum malzemeler kutu icerisinde yer
almaktadir.

Uriin Icerigi
 Sabun

« Sabun Bazi

« Sus Objesi

« Esans

« Eldiven

« Sabun Boyasi

« Silikon Kalip

* Tag Tozu

« Gida Boyasi

* Renkli Abeslang

Aile ile
Etkilesim
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Motor Becerilerini
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focus ZIP ZIP ROBOT

Bilim Seti

EGLENCEYE

ISIN!
Nasil oynanir? VARM

Bu robot zipliyor! Cocuklar, kendi ziplayan
robotlarini yaparken temel mithendislik ve
elektronik bilgilerini eglenerek 6grenirler.

icirriehiinr

ki Pl Y
W Feiil Aesting STEAM egitimi ile bilim, teknoloj,
Maior, Kt mihendislik, sanat ve matematigi bir araya
Qb Oynaritl getirerek yaratici bir 6grenme ortami sunar.
sl Robotun montaji cocuklarin ince motor
B - becerilerini gelistirirken, tasarim asamasi
— | yaraticiliklarini tesvik eder.
f r.-l' Pil, motor ve elektrik devresi kavramlari
* ’ = hakkinda temel bilgiler kazandirir.
: Montaj sirasinda karsilasilan sorunlar,
* - cocuklarin problem ¢6zme yeteneklerini
+ gelistirir.

Robotun ¢alismasi icin 2 adet 1,5V AA pil
gereklidir. (Piller kutuya dahildir)

Uriin icerigi

- 3 adet renkli abeslang cubuk
3 aget pin pon topu

S » 1 adet DC motor

Kutu 6lclsi: 19,5x8x 18 cm « 1 adet titresim kapagi

« 1 adet pil yatagi

« 1 adet s6nil

« 1 adet kullanim kilavuzu

39 &7 I

Aile ile Motor Becerilerini
Etkilesim gosyal  Renk Algss Geligtirir




Qenevini yap. Anahtara ki3, i

u

RENK CARKI

Reh carioni dondur:

STEM Renk
Carki Bilim
Seti

Nasil oynanir?

STEM Renk Carki Bilim Seti, cocuklarin
bilimsel disinme becerilerini gelistirirken
ayni zamanda eglenmelerini saglayan bir
kutu oyunudur. Elektrik enerjisinden
sanata ve egitime kadar bircok farkli
bilimsel konuyu kesfetmek, cocuklarin
renkler ve gorsel algi ile ilgili temel
kavramlari 6grenmelerine yardimci olur.
Cocuklar, STEM Renk Carki Bilim Seti ile
renk carkini déndirerek eglenceli bilimsel
deneyler yaparken, el becerilerini,
odaklanma giclerini ve hayal giglerini de
gelistirir.

Bu egitici oyun, cocuklarin hem
eglenceli vakit gecirmesini saglar hem de
bilimsel becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur. Anahtara basip renk carkini
dondirerek deney yaparken, cocuklar
STEM alanlarinda derinlemesine bilgi
edinir ve bilim dlinyasinda yerlerini alirlar.

GLENCEYE
E%E‘r‘msm!

Uriin icerigi
Motor
Pil

« Anahtar

Cubuk

Kutu élcasu:

Sagirtic: Renkler
Otustur




RESIM CiZEN
ROBOT

Bilim Seti

EGLENCEYE
Nasil oynanir? VAR MISIFEE

Elektrik enerjisinden sanata! Bu eglenceli
bilim seti ile cocuklar kendi sanatci robotlarini
yaplyor.

Kalem, bardak, motor ve pil gibi basit
malzemelerle calisan robot, hareket ettikce
cizimler yapar.

Gocuklarin bilimsel diisinme, deney yapma,
problem ¢6zme ve el-gbz koordinasyonu
becerilerini gelistirir.

Ayni zamanda estetik anlayis ve ince motor
becerilerinin gelisimine katki saglar.

Robotun nasil ¢cizim yapacagini
gbzlemlemek ¢cocuklaricin hem egitici hem
eglencelidir.

2 adet 1,5V AA pil ile calisir. (Piller kutuya
dahildir)

Uriin/lcerigi

- 1 adet bardak

« 1 adet motor

« 1 adet pil yatagi

* 3 adet boya kalemi
2 adet 1,5V AA pil

Aile ile
Etkilesim




HOVERCRAFT

Bilim Seti

EGLENCEYE

ISIN!
Nasil oynanir? VARM

iste metninizin daha akici, etkileyici ve
gorsel 6gelerle zenginlestirilmis bir versiyonu.
Renkli ikonlar da eklendi:

*Kiiciik Bilim insanlari Yetisiyor!*

Hem suda hem de karada yiksek hizlara
ulasabilen bir *hovercraft* yapmak ister misin?

Bilimin en eglenceli haliyle tanismaya hazir
ol!

*Hovercraft STEM Deney Seti* ile kendi
aracini tasarla, 6grenirken eglen!

*Nasil Calisir?*

Adim adim yonergelerle kendi hovercraft’ini
insa et: Pil yatagindan ¢ikan *kirmizi kabloyu*
bir yetiskin yardimiyla ortasindan kes. Kablonun
bir ucunu *anahtara, diger ucunu ise **DC
motorun* herhangi bir baglanti noktasina bagla.

*Kesilen kirmizi kablonun diger ucunu
anahtarin bosta kalan ucuna bagla.

*Siyah kabloyu* DC motorun bosta kalan
ucuna bagla.

Uriin icerigi

Kutu 6lciist: 19,5 x 8 x 18 cm + 1 adet bardak
+ 1 adet motor

*Pervaneyi* motorun ucuna yerlestir.
*Govdeyi hazirla, motoru Gizerine monte et.

« 1 adet pil yatagi *Abeslang ve sticker*larla sislemesini yap,
« 3 adet boya kalemi hovercraft'ini kisisellestir!
2 adet 1,5V AA pil

o [OA oo%i

OO0 or
Aile ile Motor Becerilerini
Etkilesim gosyal  Renk Algss Geligtirir
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PiL OLCER
ROBOT

Aile ile

EGLENCEYE
Nasil oynanir? VAR MISIFEE

Pilini 6lc, robotunu yap! Bu eglenceli STEM
bilim setiyle cocuklar hem 6greniyor hem
Uretiyor.

Set sayesinde cocuklar, basit elektrik devresi
kurmayi 6grenir.

Pil 6lcer robot tasarimi ile hem motor
becerilerini hem de problem ¢ézme
yeteneklerini gelistirirler.

Bilimsel adimlari uygulayarak STEAM
prensiplerini deneyimleyerek 6grenirler.

Kendi yaraticiliklarini kullanarak-farkbi-robot
tasarimlari olusturabilirler:

1 adet 1,5V AA pilile calisir. (Pil kutuya
dahildir)

Uriin/Icerigi

- 1 adet bardak

+ 1 adet motor

+ 1 adet sonil

1 adet 1,5V AA pil

« Baglanti icin gerekli bakir teller ve duy aparati

M B &

Sosyal Motor Becerilerini

Etkilesim EtKInlik Renk Algisi Gelistirir




HAVA
OLAYLARI

Bilim Seti

:él.mci'\‘f,i
Nasil oynanir? VAR MISIFE

Bu eglenceli bilim seti, 3 farkli deney
iceren bir STEM aktivitesidir.

GCocuklar bu set ile hem eglenir hem de
bilimsel strecleri uygulayarak 6grenirler.

Deneyler:

Patlamayan Balon Deneyi
Yagmur Deneyi

Kar Deneyi

Her deneyin nasil yapilacagini adim
adim anlatan yardimci kilavuz kutuya
dahildir.

Gocuklarin bilimsel merakini, gozlem
becerilerini ve deneysel diisinme yetilerini
gelistirir.

1 hu?'“ :J-iml- eyl :;:Im:';‘
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» Deterjan

* Gliserin

_ * Pastor pipeti
Kutu 6lclsi: 31x22x8 cm g

* Pamuk

* Gida boyasi
» Kar tozu

« Eldiven

* Deney gozlugi
« Plastik kap
« Yardimci kilavuz

GIDA
BOYASI &

GLISERIN
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Aile ile Motor Becerilerini
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BOWLING SET ¢~ ¢
SUAER HERDES BIWLING BET *

Aile ile
Etkilesim

BOWLING SET

Siuper
Eglenceli Eﬁ'-‘“‘“.‘

Aile Oyunu

Evde, bahcede veya okulda keyifli vakit
gecirmek isteyen cocuklar icin harika bir
eglence! Bowling Set ile hedef alma, el-goz
koordinasyonu ve motor beceriler
gelisirken ayni zamanda sosyal etkilesim
de artar. Hafif ve cocuklara uygun tasarimi
sayesinde glivenli bir oyun deneyimi sunar.

Nasil oynanir?

Labutlari Giggen sekilde dizin. Belirli bir
mesafeden bowling topunu yuvarlayarak
labutlari devirmeye calisin. Her oyuncuya
sirayla 2 atis hakki taniyin. En cok labut
devirmeyi basaran oyunu kazanir!

Uriin icerigi

« 2 Adet Bowling Topu
* 6 Adet Labut

1
0% 1,
Motor Becerilerini

é?mh Renk Algisi Gelistirir
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